MATEMAATIKA AINEKAVA
pohikooli 9.klassile

1. Taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi
mudeleid, lahendab neid ja tildistab saadud tulemusi

esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

analiiiisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jareldusteni, piistitab
hiipoteese ja kontrollib neid

kasutab iseseisvalt matemaatikat oppides otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja
tehteid

moistab matemaatiliste mdistete ja seoste vahelist siisteemsust

on teadlik Oppija, kes hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel, tahab oma matemaatilist motlemist arendada ning mdistab oma
matemaatikateadmiste vairtust edasist tegevust kavandades

loeb, esitab ja analiilisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt,
jooniselt ja valemist

loeb, mdistab, selgitab ja iildistab eakohast matemaatilist teksti

koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid

moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab
analiilisida nende erinevusi

2. Oppesisu

Algebra ja funktsioonid

Arvu ruutjuur.

e Tiielikud ja mittetdielikud ruutvorrandid

e Tekstiilesannete lahendamine vorrandisiisteemide ja vorrandite abil.

e Ruutfunktsioon

e Algebraline murd.

e Tehted algebraliste murdudega (liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine).
Geomeetria

e Hulknurkade sarnasus.

e Pythagorase teoreem

e Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid.

e Ruumilised kujundid (piiramiid, silinder, koonus, kera) ning nende pindala ja

ruumala.

Probleemide lahendamine
Opilane:



otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste
leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi véiljendamiseks sobiva matemaatilise
mudeli, koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi
koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid
rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks
kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine)

e kasutab (igapdevaelu) lilesannete lahendamisel otstarbekat osamédira esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

e selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi suhtarvude
sobivust informatsiooni

e selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh
miindivise, tiringu veeretamine, kaardiméng, loosimine)

e cristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja tdestust, selgitab mone teoreemi tdestuskiiku,
vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid
sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi
reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana

3. Opitulemused

Opilane:

1) selgitab arvu ruutjuure tdhendust ja leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);
3) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab algebralisi
murde;

4) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

5) lahendab vorrandi pdhiomadusi kasutades vordekujulisi vorrandeid;

6) lahendab téielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;

7) lahendab tekstiilesandeid vorrandite abil;

8) selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise soltuvuse tdhendust;

9) joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb
graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

10) selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja
kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliikmest);

11) selgitab nullkohtade tdhendust ning leiab nullkohad graafikult ja valemist;

12) loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti koordinaadid;

13) joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud elementide
jargi;

14) arvutab kujundite joonelemendid, imbermdddu, pindala ja ruumala;

15) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

16) leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid;



17) kasutab seadusparasusi avastades ja hiipoteese piistitades infotehnoloogilisi vahendeid.

4. Hindamine

Matemaatika dpitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ning nende

hierarhiline ulesehitus.

e Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,

arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jirjestamine;

e Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,

modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine;

e Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,

mitterutiinsete tilesannete lahendamine.

Oppeaasta jooksul rakendatakse viiepallisiisteemis.

Kasutatakse:

e Kujundavat hindamist

e Jooksvat hindamist

o Kokkuvotva kontrolltoo hindamist

o Kokkuvotvat hindamist(veerandi-, aastahinne).

e Testimine

e Kirjalikud ja suulised vastused

o Praktilised t6od

e Iseseisvad t60d

o Kontrolltood

Peab olema vihemalt kolm jooksvat hinnet.

Hindamiskriteeriumid

TASE TEEMAD
ALGEBRA
5 Teab ruutjuure mdistet. Oskab leida ja kasutada ruutjuure viértusi. Teab tdieliku




ja mittetdieliku ruutvorrandi moistet. Oskab leida ruutvorrandi juuri. Kasutab
ruutvOrrandite lahendusi tekstiilesannete lahendamisel. Teab ruutkolmliikme
ning oskab seda jagada teguriteks. Teab ruutfunktsiooni mdistet. Oskab ehitada
ruutfunktsiooni graafiku. Oskab kirjeldada ruutfunktsiooni omadusi graafiku
alusel. Oskab laiendada algebralist murdu antud nimetajani. Oskab korrutada,
jagada ja astendada algebralist murdu. Oskab liita ja lahutada erinevate
nimetajatega murde. Oskab lihtsustada algebraavaldisi.

Teab ruutjuure moistet. Oskab leida ja kasutada ruutjuure véértusi. Teab tiieliku
ja mittetdieliku ruutvorrandi mdistet. Oskab leida ruutvorrandi juuri. Kasutab
ruutvorrandite lahendusi tekstiilesannete lahendamisel. Teab ruutkolmliikme
ning oskab seda jagada teguriteks. Teab ruutfunktsiooni mdistet. Oskab ehitada
ruutfunktsiooni graafiku. Oskab kirjeldada ruutfunktsiooni omadusi graafiku
alusel. Oskab laiendada algebralist murdu antud nimetajani. Oskab korrutada,
jagada ja astendada algebralist murdu. Oskab liita ja lahutada erinevate
nimetajatega murde. Oskab lihtsustada algebraavaldisi. On lubatud véikesed
vead arvutamisel, taandamisel ning tekstiilesannete lahendamisel.

Teab ruutjuure moistet. Oskab leida j kasutada ruutjuure vairtusi. Teab tdieliku
ja mittetdieliku ruutvorrandi moistet. Oskab leida ruutvorrandi juuri. Teab
ruutkolmliitkme ning oskab seda jagada teguriteks. Teab ruutfunktsiooni mdistet.
Oskab ehitada ruutfunktsiooni graafiku. Oskab laiendada algebralist murdu antud
nimetajani. Oskab korrutada, jagada ja astendada algebralist murdu. Oskab liita
ja lahutada erinevate nimetajatega murde. Oskab lihtsustada algebraavaldisi.
Lahendab kergemaid tekstiilesandeid ning kasutab korvalist abi lilesannete
lahendamisel. Samuti on lubatud vead arvutamisel ning taandamisel

Teab ruutjuure moistet. Teab tdieliku ja mittetdieliku ruutvorrandi moistet. Teab
ruutkolmliikme ning oskab seda jagada teguriteks. Teab ruutfunktsiooni maistet.
Oskab korrutada, jagada ja astendada algebralist murdu. Oskab liita ja lahutada
erinevate nimetajatega murde. Oskab lihtustada algebraavaldisi, vordekujulisi
vorrandeid.

TASE

TEEMAD

GEOMEETRIA

Tunneb Pythagorase teoreemi. Selgitab teoreemi, eclduse, viite ja tdestuse
tahendust Oskab kasutada teoreemi praktikas. Tunneb ning oskab arvutada
taisnurkse kolmnurga teravnurkade trigonomeetrilisi funktsioone. Oskab
kasutada omandatud teadmisi tdisnurkse kolmnurga lahendamisel. Eristab
plistréoptahuka, plistprisma, piiramiidi, silindri, koonuse, kera. Kirjeldab
kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pohjal. Teab
antud kujundite pindala ja ruumala leidmiseks vajalike valemeid. Oskab kasutada
omandatud teadmisi iilesannete lahendamisel praktilise sisuga.




4 Tunneb Pythagorase teoreemi. Selgitab teoreemi, eelduse, véite ja tdestuse
tdhendust Oskab kasutada teoreemi praktikas. Tunneb ning oskab arvutada
taisnurkse kolmnurga teravnurkade trigonomeetrilisi funktsioone. Oskab
kasutada omandatud teadmisi tdisnurkse kolmnurga lahendamisel. Eristab
pliramiidi, silindri, koonuse, kera. Kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pdhjal. Teab antud kujundite pindala ja
ruumala leidmiseks vajalike valemeid. Oskab kasutada omandatud teadmisi
iilesannete lahendamisel praktilise sisuga. On lubatud véikesed vead
arvutamisel,ebatdpsused teoreemide toestamisel ning ehitamisel.

3 Tunneb Pythagorase teoreemi. Oskab kasutada teoreemi praktikas. Oskab
kasutada omandatud teadmisi tdisnurkse kolmnurga lahendamisel. Tunneb ning
oskab arvutada tiisnurkse kolmnurga teravnurkade trigonomeetrilisi funktsioone.
Eristab piliramiidi, silindri, koonuse, kera. Kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pohjal. Teab antud kujundite pindala ja
ruumala leidmiseks vajalike valemeid. Ulesannete sooritamisel esinevad
suuremad vead, vajadusel kasutab korvalist abi.

2 Eristab piliramiidi, silindri, koonuse, kera. Kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid tihiste omaduste pohjal.

5. Oppekirjandus

o Matemaatika. 9.klass. Kersti Kaldmie, Anneli Kontson, Kart Matiisen, Enno Pais (I,II
osad) Tallinn, 2015, Avita.
e Toovihik «Matemaatika. 8. klass» Malle Saks ( I, IT osad ) Tallinn, 2015, Avita.
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