MATEMAATIKA AINEKAVA

pohikooli 6.klassile

1. Opieesmirgid
6. klassis matemaatika dpetamisega taotletakse, et Opilane:

e oskab keskenduda dppeiilesannete tditmisele;

e oskab suunamise abil kasutada eakohaseid Gpivotteid,sealhulgas ka paaris - ja
rithmat6ovotteid;

e oskab oma arvamust véljendada, pohjendada, oskab mdtestatult kuulata;

e on omandanud arvutus- ja modtmisoskuse ning tunneb ja oskab juhendamise abil
kasutada loogikareegleid iilesannete lahendamisel erinevates eluvaldkondades;

e oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina.

2. Oppesisu

2.1. Sissejuhatus. Mida 6pime ja miks.

2.2. Kordamine.

2.3. Harilikud murrud. Harilike murdude liitmine ja lahutamine.
e Harilik murd.
e Hariliku murru kujutamine arvkiirel.
e Liht- ja liigmurd.
e Lugeja, nimetaja.
e Probleemide lahendamine.

2.4. Harilike murdude korrutamine ja jagamine.
e Hariliku murru korrutamine naturaalarvuga.
e Harilike murdude korrutamine.
e Poordarvud.
e Murru jagamine naturaalarvuga.
e Naturaalarvu jagamine murruga, mille lugeja on 1.

e Hariliku murru jagamine hariliku murruga.



e Probleemide lahendamine.
2.5. Protsendi.
e Protsendi moiste.
e Protsendid ja murrud.
e Protsendi leidmine arvust.
e Protsentiilesannete lahendamine.
e Protsentide arvutamine taskuarvuti abil ja peast.
e Laen ja intress.
e Probleemide lahendamine.
2.6. Ringjoon ja ring.
e Ringjoon ja ring.
e Ringjoone pikkus.
e Ringi pindala.
e Ringi osad.
e Sektordiagramm.
e Probleemide lahendamine.
2.7. Geomeetrilisi konstruktsioone. Kolmnurk.
e Peegeldus sirgest.
e Telgsiimmeetria.
e Peegeldus punktist.
e Kesksiimmeetria
e [digu keskristsirge.
e [.3igu poolitamine.
e Antud sirgele ristsirge joonestamine.
e Nurga poolitamine.
e Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurga timbermdat.
e Kolmnurga nurkade summa.
e Kolmnurkade vordsus.

e Kolmnurga joonestamine kolme kiilje jargi.



e Kolmnurga joonestamine kahe kiilje ja nendevahelise nurga jérgi.
e Kolmnurga joonestamine iihe kiilje ja selle ldhisnurkade jargi.
e Kolmnurkade liigitamine nurkade ja kiilgede jargi.
e Kolmnurga alus ja korgus.
e Kolmnurga pindala.
e Probleemide lahendamine.
2.8. Positiivsed ja negatiivsed arvud. Tehted tiisarvudega.
e Negatiivsed arvud.
o Arvtelg.
e Positiivsete ja negatiivsete tdisarvude kujutamine arvteljel.
e Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
e Vastandarvud.
e Arvu absoluutviirtus.
e Naturaalarvud, tdisarvud ja ratsionaalarvud.
e Positiivsete ratsionaalarvude vordlemine.
e Ratsionaalarvude vordlemine
e Positiivsete arvude liitmine ja lahutamine.
e Negatiivsete arvude liitmine ja lahutamine.
e Liitmise seadused.
e Mitme arvu summa.
e Téisarvude korrutamine ja jagamine.
e Probleemide lahendamine.
2.9. Koordinaattasand.
e Koordinaattasand.
e Punkti asukoht tasandil.
e Uhtlase liikumise graafik.
e Graafiku joonestamine koordinaattasandil.
e Probleemide lahendamine.

2.10. Uldine kordamine.



e Tehted murdude ja tiisarvudega.
e Protsendid.
e Geomeetrilised kujundid.
e Koordinaattasand.
e Probleemide lahendamine.
3. Taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud.
6.klassi Opilane:
e esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh tileminek tihelt esitusviisilt
teisele)
e liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jérgi;
e tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid
lahendusstrateegiaid;
e teab, et lilesannetel vOib olla erinevaid lahendusteid;

e pdhjendab oma mdttekiike ja kontrollib nende digsust;

e kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

e on teadlik Oppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma
arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel loeb, mdistab ja
selgitab eakohast matemaatilist teksti loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt
esitatud probleeme;
sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme.

Arvutamine

e loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

e jirjestab ja voOrdleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga kiimnendmurde; harilikke murde, mille
ithine nimetaja on kuni 100);

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid,;
e kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100
piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja
jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille vdhim iithine nimetaja on kuni 100);

e rakendab tehete jdrjekorda;



e sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10- ga)

e eristab paaris- ja paarituid arve;

e eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

e kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega,
lahendades jaguvuse tlilesandeid);

e {imardab arvu etteantud jarguni;

e leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, podrdarvu ja absoluutvairtuse;

e teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

e kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlédhendi.

Andmed

e sclgitab protsendi moistet;

e |eiab osa tervikust;

e teemas Probleemide lahendamine;

e joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise graafikut;

e kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);

e illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-,
tulp- ja sektordiagrammiga;

e teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid,;

e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi
sektordiagrammina, pdhjendab valikut.

Algebra

e Teemas Geomeetrilised kujundid ja mdotmine: joonestab koordinaatteljestiku,
margib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti
koordinaate;

e lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tédhtavaldise viirtuse;

e lciab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

e seclgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;



avaldab tihetehtelisest valemist tundmatu;

selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse.

Geomeetrilised kujundid ja mootmine

moistab ja selgitab mddtiihikutevahelisi seoseid;
teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajatihikuid;
teab plaanimoodu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone; ristuvad, 16ikuvad
ja paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
kdrvunurgad, tippnurgad);

joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 1digu keskristsirge,
nurgapoolitaja ning sirge suhtes slimmeetrilisi kujundeid;

toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi (nditeks
internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused)

rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;
moistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tdhendust;
joonestab kolmnurga kodrgused ning arvutab kolmnurga pindala;
liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vdordsuse
tunnuste abil;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
arvutab, madistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide
jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;



e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mérkmete tegemine, analoogiate loomine, {ildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

4. Hindamine

e Kujundav
e Jooksev
e Kokkuvottev (veerand, aasta)

Jooksva hindamise puhul dpilasel peab olema mitte vahem kui 3 - 4 jooksvat hinnet, mille

alusel moodustab veerandi 16plik hinne.

Jooksev hindamine sisaldab:

e Hinded suulise vastuse eest

e Hinded kirjaliku kiisitluse alusel

e Hindeid paaris - ja riihmat6d alusel

e Hindeid tunnis tehtud t60 ja vastuste eest

e Testimine

Igal veerandil viiakse ldbi jargmised kokkuvdtvad kontrolltdod.

Hindamiskriteeriumid

Tase

HARILIKUD MURRUD.

5

. Teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

. oskab nimetada harilike murdude liike ja neid vastavalt liigitada;

. oskab teisendada liigmurdu segaarvuks ja vastupidi;

. oskab teisendada murde iihenimelisteks;

. oskab murde laiendada ja taandada;

. oskab liita ja lahutada iihenimelisi ja erinimelisi murde;

. oskab teisendada harilikke murde kiimnendmurdudeks ja vastupidi;
. tunneb tehete jarjekorda.
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. Teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

. oskab harilikke murde liigitada;

. oskab teisendada murde ithenimelisteks;

. on moningaid raskusi murdude laiendamisel ja ka taandamisel;




5.

oskab teisendada lihtsamaid harilikke murde kiimnendmurdudeks ja

vastupidi;

6.

tunneb tehete jérjrkorda.

1.
2.

Teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
raskusi on liigmurru teisendamisel harilikuks murruks ja vastupidi,

vajab Opetaja voi kaasdpilaste abi;

. teeb vigu murdude teisendamisel iihenimelisteks;

. taandab ja laiendab murde kaasOpilaste ja Opetaja abiga;
. suudab liita ja lahutada iseseisvalt {ihenimelisi murde;

. tunneb tehete jarjekorda lihtsamates tilesannetes.
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. Teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

. ei suuda kaasdpilaste abita teisendada murde {ihenimelisteks;
. ei suuda abita leida murdudele iihistnimetajat;

. raskusi on laiendajate leidmisega, taandamisega;

. suudab iseseisvalt liita ja lahutada ainult ithenimelisi murde;

6. raskusi tehete jirjekorra madramisega.

HARILIKE MURDUDE KORRUTAMINE JA JAGAMINE

1. Oskaab harilikke murde korrutada,taandab 16ppvastuse;

2. oskab mitmetehtelisi iilesandeid lahendada diges jérjekorras;

3. oskab leida podrdarve;

4. oskab jagada harilikke murde;

5. tunneb kaiki tehteid murdudega;

6. oskab lahendada murde sisaldavaid arvutusiilesandeid;

7. oskab leida osa tervikust;

8. tunneb mdisteid osa ja osaméér;

9. oskab leida arvu, kui on antud tema osa.

1. Oskaab harilikke murde korrutada,taandab 16ppvastuse;

2. teeb vigu mitmetehteliste iilesannete lahendamisel diges jérjekorras;
3. oskab leida poordarve;

4. oskab jagada harilikke murde;

5. tunneb tehteid murdudega;

6. oskab lahendada kergemaid murde sisaldavaid arvutusiilesandeid;
7. oskab leida osa tervikust;

8. tunneb maisteid osa ja osamadr;

9. oskab leida arvu, kui on antud tema osa.

1. Oskaab harilikke murde korrutada, raskusi on taandamisega
16ppvastuses;

2. ei oska mitmetehtelisi iilesandeid lahendada diges jirjekorras;

3. oskab leida poordarve;

4. eksib tihti harilike murdude jagamisel;

5. tunneb kdiki tehteid murdudega pealiskaudselt;

6. oskab lahendada murde sisaldavaid arvutusiilesandeid kaasdplaste ja

opetaja abiga;




. oskab leida osa tervikust;
. tunneb moisteid osa ja osamair;
. oskab leida arvu, kui on antud tema osa teiste abiga.
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. Ei oska harilikke murde korrutada,taandada 16ppvastuse;

. ei oska mitmetehtelisi iilesandeid lahendada Giges jéarjekorras;
. eksib poordarve leidmisel, ei tea mdistet;

. ei oska jagada harilikke murde;

. el tunne koiki tehteid murdudega;

. e1 oska lahendada murde sisaldavaid arvutusiilesandeid;

. kaasopilaste abiga suudab leida osa tervikust;

. el tunne moisteid osa ja osamadr;

. iseseisvalt ei oska leida arvu, kui on antud tema osa.

PROTSENDID

. Oskab sOnastada protsendi moiste;

. oskab teisendada arve protsendiks ja vastupidi;

. 0skab leida muutumist protsentides;

. oskab lahendada protsente sisaldavaid iilesandeid;

. oskab koostada sagedustabelit;

. teab suhtelise sageduse mdistet;

. oskab lahendada lihtsamaid tdendosusega seotud elulisi iilesandeid;

. teab laenu ja intressi mdisteid;

. oskab leida intressi suurust kui on antud intressiméér ja laenu suurus.

. Oskab sonastada protsendi moiste;

. oskab teisendada arve protsendiks ja vastupidi;

. 0skab leida muutumist protsentides;

. oskab lahendada kergemaid protsente sisaldavaid iilesandeid;

. oskab koostada lihtsaid sagedustabeleid;

. oskab lahendada lihtsamaid tdendosusega seotud elulisi iilesandeid;

. teab laenu ja intressi mdisteid;

. oskab leida intressi suurust kui on antud intressiméir ja laenu suurus.

. Saab aru protsendi moistest;

. oskab teisendada lihtsamaid arve protsendiks;

. 0skab leida muutumist protsentides;

. oskab lahendada protsente sisaldavaid lihtsaid iilesandeid kaasopilaste abiga;
. oskab Opetaja juhendamisel koostada sagedustabelit;

. teab suhtelise sageduse maoistet;

. oskab lahendada lihtsamaid tdendosusega seotud elulisi iilesandeid;

. teab laenu ja intressi mdisteid.

A WODN—~=0 30 WUV B WN —~|0J O, WNF~[O 0N 0T B WN —

. Ei oska sonastada protsendi madiste;

. raskusi on arve protsendiks teisendamisega ja vastupidi;

. oskab leida muutumist protsentides;

. oskab kaasdpilaste ja Opetaja abiga lahendada lihtsamaid protsente

sisaldavaid iilesandeid;




5. oskab koostada sagedustabelit kaaslaste abiga;
6. oskab lahendada lihtsamaid tdendosusega seotud elulisi iilesandeid;
7. teab laenu ja intressi moisteid.

GEOMEETRILISED KONSTRUKTSIOONID.

1. Teab, millal on vdimalik kolmnurka joonestada;

. oskab peegeldada punkti ja kujundit antud sirgest;

. oskab sirkli ja joonlaua abil leida antud sirgele ristsirget;

. oskab sirkli ja joonlaua abil nurka poolitada;

. teab nurgapoolitaja omadust;

. oskab joonestada kolmnurka kolme kiilje jéargi;

. oskab joonestaga kolmnurka kahe kiilje ja nendevahelise nurga jargi;
. oskab joonestada kolmnurka iihe kiilje ja selle ldhisnurkade jérgi;

. oskab joonestada kehade pinnalaotusi.

. Teab, millal on vdimalik kolmnurka joonestada;

. oskab peegeldada punkti ja kujundit antud sirgest;

. oskab sirkli ja joonlaua abil leida antud sirgele ristsirget;

. raskusi on sirkli ja joonlaua abil nurka poolitada;

. teab nurgapoolitaja omadust;

. on probleeme,et joonestada kolmnurka kolme kiilje jérgi;

. oskab joonestaga kolmnurka kahe kiilje ja nendevahelise nurga jérgi.
. on moningaid raskusi joonestada kolmnurka iihe kiilje ja selle
lahisnurkade jérgi;

9. oskab joonestada kehade pinnalaotusi.
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1. Teab, millal on vdimalik kolmnurka joonestada;

2. on raskusi peegeldada punkti ja kujundit antud sirgest vajab dpetaja abi;
3. oskab sirkli ja joonlaua abil leida antud sirgele ristsirget kaasdpilaste
abiga;

4. raskusi on sirkli ja joonlaua abil nurka poolitada;

5. teab nurgapoolitaja omadust;

6. oskab joonestada kolmnurka kolme kiilje jéargi;

7. raskusi on kolmnurga joonestamisega kahe kiilje ja nendevahelise nurga
jargi;

8. suudab joonestada kolmnurka iihe kiilje ja selle 1dhisnurkade jiirgi
Opetaja abiga;

9. oskab joonestada kehade pinnalaotusi kaaslaste abiga.

1. Ei tea tépselt, millal on voimalik kolmnurka joonestada;

2. ei suuda peegeldada punkti ja kujundit antud sirgest;

3. sooritab tegevuse Opetaja juhendamisel sirkli ja joonlaua abil leida antud
sirgele ristsirget;

. oskab sirkli ja joonlaua abil nurka poolitada;

. ei tea nurgapoolitaja omadust;

. oskab joonestada kolmnurka kolme kiilje jargi;

. el oska joonestada kolmnurka kahe kiilje ja nendevahelise nurga jargi;

. el suuda iseseisvalt joonestada kolmnurka iihe kiilje ja selle 1ahisnurkade jérgi;
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9.

teeb vigu kehade pinnalaotuste joonestamisel.

RINGJOON JA RING

1.
2.

eristab moisteid ringjoon ja ring;
oskab sirkli abil ringjoont joonestada ning mdota jooniselt raadiust ja

diameetrit;

3.
4.
. oskab arvutada ringjoone pikkust ja ringi pindala;

. 0skab leida raadiust ringi pindala ja imberm6ddu kaudu;
. oskab malliga modta sektori suurust;

. oskab joonestada etteantud suurusega sektoreid.

teab, millises seoses on raadius ja diameeter;
teab arvu m arvulist vaartust;

o —| 00 9 O O1

. eristab moisteid ringjoon ja ring;
. oskab sirkli abil ringjoont joonestada ning mddta jooniselt raadiust ja

diameetrit;

3.
4.
S.
6.

teab, millises seoses on raadius ja diameeter;

teab arvu m arvulist vairtust;

oskab arvutada ringjoone pikkust ja ringi pindala;
oskab joonestada sektordiagramme.

1.
2.

eristab moisteid ringjoon ja ring;
oskab sirkli abil ringjoont joonestada ning mddta jooniselt raadiust ja

diameetrit;

3.
4.
5.

teab, millises seoses on raadius ja diameeter;
oskab diagrammidelt infot vélja lugeda;
oskab joonestada sektordiagramme.

1.
2.

eristab moisteid ringjoon ja ring;
oskab diagrammidelt infot védlja lugeda.

POSITIIVSED JA NEGATIIVSED ARVUD

1.
. oskab joonestada arvtelge ja sinna arve peale kanda;

. oskab vorrelda punkti paaride asukohti arvteljel;

. oskab siimbolites kirja panna antud lause ja otsustada selle tdesuse iile;
. tunneb moisteid osahulk tiihihulk;

. teab vastandarvu ja poordarvu maisteid;

. tunneb arvuhulki N, Z, Q;

. oskab leida vastand- ja poordarve;

. teab arvu absoluutviartuse definitsiooni,
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Teab, kus kasutatakse elus positiivseid ja negatiivseid arve;

10. oskab leida arvude absoluutvéartust;

11. oskab arve vorrelda;

12. oskab kirja panna ja lugeda punkti koordinaate;
13. tunneb koordinaattasandi veerandeid;

14. oskab kanda punkte koordinaattasandile;

15. oskab joonestada ja lugeda graafikuid.

1.
2.

Teab, kus kasutatakse elus positiivseid ja negatiivseid arve;
raskusi on joonestamisel arvtelge ja sinna arve peale kandmisel,




. oskab vdrrelda punktipaaride asukohti arvteljel;
. oskab stimbolites kirja panna antud lause ja otsustada selle toesuse iile;
. tunneb moisteid osahulk tithihulk;

. teab vastandarvu ja poordarvu mdisteid;

. tunneb rahuldavalt arvuhulki N, Z, Q;

. oskab leida vastand- ja poordarve;

. teab arvu absoluutvéartuse definitsiooni;

10. oskab leida arvude absoluutvéartust;

11. oskab arve vorrelda;

12. oskab kirja panna ja lugeda punkti koordinaate;
13. tunneb koordinaattasandi veerandeid,

14. oskab kanda punkte koordinaattasandile;

15. ei oska histi joonestada ja lugeda graafikuid.

O 00 N O Li & W

. Teab, kus kasutatakse elus positiivseid ja negatiivseid arve;

. esineb raskusi joonestada arvtelge ja sinna arve peale kanda;
. oskab halvasti vorrelda punktipaaride asukohti arvteljel;

. el oska siimbolites kirja panna antud lauset ja otsustada selle tdesuse iile;
. €1 tunne moisteid osahulk, tiihihulk;

. teab vastandarvu ja poordarvu moisteid;

. tunneb arvuhulki N, Z, Q;

. oskab leida vastand- ja poordarve;

. €1 tea arvu absoluutviartuse definitsiooni;

10. Raskusi on arvude absoluutvairtust leidmisel;

11. oskab tdisarve vorrelda;

O 00 N N U & W N B

12. oskab Opetaja ja kaaslaste abiga kirja panna ja lugeda punkti koordinaate;
13. tunneb koordinaattasandi veerandeid;

14. oskab kanda punkte koordinaattasandile;

15. oskab halvasti joonestada ja lugeda graafikuid.

1. Ei teab, kus kasutatakse elus positiivseid ja negatiivseid arve;
2. ei oska joonestada arvtelge ja sinna arve peale kanda;

3. ei suuda vorrelda punktipaaride asukohti arvteljel;

4. enamasti ei oska stimbolites kirja panna antud lauset ja otsustada selle
toesuse lle;

5. ei tunne moisteid osahulk, tithihulk;

6. teab osaliselt vastandarvu ja podrdarvu maoisteid;

7. ei tunne arvuhulki N, Z, Q;

8. ei oska leida vastand- ja poordarve;

9. el tea arvu absoluutvéartuse definitsiooni;

10. ei oska iseseisvalt leida arvude absoluutvairtust;

11. oskab tdisarve vorrelda;

12. ei oska kirja panna ja lugeda punkti koordinaate;

13. tunneb koordinaattasandi veerandeid;

14. oskab kanda punkte koordinaattasandile kaaslaste abiga;




\ \ 15. ei oska joonestada ja lugeda graafikuid.

5. Oppekirjandus

e Matemaatika. 6.klass. Kalju Kaasik (1,11 osad) Tallinn, 2017, Avita.
e Toovihik «Matemaatika. 6. klass» Malle Saks ( I, IT osad ) Tallinn, 2013, Avita.
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