Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

1. Valdkonnapéadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmirk pdhikoolis on eakohase

valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 10petaja:

1)

2)

3)

4)

5)
6)

7)
8)

9)

on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja téotlemisviise ning
on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

kasutab materjale ja toovahendeid sdastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepddrde pohimatteid;

kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt;

kasutab teistes Gppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

kavandab, planeerib, teostab ja motestab todprotsessi pohimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;

on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tooprotsessi, sh kasutades

digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -15pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi

ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate

kasutamisel.

2. Tehnoloogiavaldkonna dppeained ja nende maht

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm dppeainet:

1)
2)

3)

t000petus, mida Opitakse 1.—3. klassini;
tehnoloogiadpetus, mida Opitakse 4.-9.
klassini;

késitod ja kodundus, mida Opitakse 4.-9.
klassini.

Ainekavades esitatud taotletavate Opitulemuste ja aine Oppesisu koostamisel on
aluseks arvestuslik niddalatundide jagunemine dppeaineti.



| kooliaste — t66Gpetus 4,5 nddalatundi

Il kooliaste — tehnoloogiadpetus, kisito6 ja kodundus 5
nddalatundi

Il kooliaste — tehnoloogiadpetus, kédsitod ja kodundus 5
nidalatundi

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees miiratakse kindlaks kooli
oppekavas, arvestades, et taotletavad Opitulemused ja Oppe- ja kasvatuseesmérgid on
saavutatavad.
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Oppesisu kisitlemises teeb valiku ainedpetaja, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
opitulemused, valdkonnapidevused ja ilildpadevused on saavutatavad.

Tooopetuses kisitletakse késitod, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid ning
kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja iildpadevusi.

Vihemalt 10% Oppeks vahetavad Opilased Opperiihmad nii, et tehnoloogiadpetuse
asemel on kodundus ning kisit66 ja kodunduse asemel tehnoloogiadpetus.

Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapdevaelus, disain ja

joonestamine, materjalide to6tlemine, kodundus vahetatud Opperiihmades, projektitdo.
Esimesed kolm osa holmavad dppest 65%, projektitod 25% ja kodundus 10%.

Kaisitoo ja kodunduse dpetamisel kujundatakse nelja osaoskust: késitdo, kodundus,

tehnoloogiadpetus vahetatud dpperiihmades ja projektitod. Késitod ja kodundus hdolmavad
oppest ligi 65%, millest vdahemalt kolmandik on kodundus, ligi 25% Oppemahust on
projektitdo ja 10% tehnoloogiadpetus.



Osaoskuste kujundamine ja teemade jérjestus Oppeaastas kavandatakse kasitdo ja kodunduse
ning tehnoloogiadpetuse dpetajate koostdds. Kisitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
ainekavas on igal aastal iihe Oppeveerandi pikkune projektitod osa, mis toimub mdlemas
aines tihel ajal ja mille puhul valivad Opilased kisitletava teema vastavalt huvidele,
olenemata sellest, kas nad dpivad tehnoloogiadpetust voi késitodd ja kodundust. Projektitdid
voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning tilekooliliste
ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega. Projektitod valimisel peetakse silmas
kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapidraseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi
késitlemise huvi.

3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Oppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende Oppimise eesmérk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, holmates nii kéelist kui ka
intellektuaalset  tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, tddvahendeid,
tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda
voimetesse ning nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapdevaelus.

Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja
probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide toGtlemisel
konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmargile. Tervikliku Oppe aluseks on
ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja to6 kvaliteeti
ning analiiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade
libimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane
uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused
ja hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad iihisprojektid, loovtddd,
valdkonda siduvad multimateriaalsed t60d ja teised 10imingulised teemakaisitlused.

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niilidisaegsel
tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, véirtusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning
oppekorraldus aitavad moista timbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja
tehnoloogilise maailma arengu Ainevaldkonna dppeained Opetavad ndgema kisitletavate
teemade seost timbritseva elukeskkonnaga ning soodustavad eri dppeainetes ja elusfadrides
omandatu praktilist rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid,
leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analiilisima.
Niitidisiihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
arutletakse nédhtuste ja olukordade iile ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid,
ithendatakse loov mottetoo ja kéeline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ning
vaimses arengus. Oppe kiigus innustatakse Opilasi esitama uusi ideid, kavandatakse,



modelleeritakse ja valmistatakse esemeid ning Opitakse neid esitlema. Uhiste arutluste
kdigus Opitakse eseme disainiprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi
lahendusi nigema, kogema ja hindama ning oma td6le hinnangut andma.Opitakse
positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse Opilaste piitidlikkust ja arengut,
toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning viirtustatakse Eesti ja maailma
kultuuriloomingut ja -tausta. Opetus arendab t66- ja koostodoskusi, kriitilist mdtlemist
ning analiilisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine
aitab Opilastel teha karjddriotsuseid ning leida meelepéraseid hobisid.

4. Uldpadevuste kujundamise véimalusi

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku Sppekava
iildosas kirjeldatud tildpddevuste arengut, mida toetab dppeainete eesmérgipdrane [dimimine
teistesse valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks
tahenduslik kidsitlemine. Valdkonnaiilese 16imingu tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus
rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda véértushoiakuid
ja -hinnanguid ning vOimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust.
Uldpidevuste kujundamise ning libivate teemade kisitlemise ja 1dimingu korraldamise
pohimodtted maédratakse kooli Oppekava iildosas ning rakendamist tipsustatakse
valdkonnakavas.

Valdkonnaiilese 16imingu ja dppekava labivate teemade késitlemise lahtekohaks on terviklik
ja loomulik uurimine, milles 16imingutsenter on t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna
oppeained. Valdkonna Oppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et Opilased
hakkaksid praktilise tegevuse kaudu mirkama eri valdkondadesse kuuluvate doppeainete
vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.

Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis Opitu ning véljaspool kooli
kogetu mdtestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. Loimingu kéigus
kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade Oppeainetes omandatud
teadmisi on voimalik aineiileselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse 16iminguga
teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja
oskustele.

Valdkonnaiileseid 1dimingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas
rakendada jarjepidevalt ning siisteemselt kogu dppeaja jooksul.

Kultuuri- ja vairtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid Opetavad
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse
analiiiisimine aitavad Opilastel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r6dmu ning
vastutust alustatu 1opetada. Kisitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse
vadrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste
kultuuripdrandit, samuti vidirtustama tehnoloogiasaavutusi praktiliste tegevuste kaudu
Opetatakse vdidrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade
ning rahvaste kultuuripdrandit, samuti vdirtustama tehnoloogiasaavutusi.



Sotsiaalne ja kodanikupddevus. Erinevad iihist66 vormid tehnoloogiaainetes suunavad
Opilasi koostodd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste
erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiiiisima oma kditumist ning
selle moju kaaslastele ja lilesannete lahendamisele..

Eneseméiratluspidevus. Praktiline tegevus ning selle analiiis arendavad Opilastes
suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha
otsuseid enda arengu ja tulevase tdoelu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised
tervislikust toitumisest ja toitumishéiretest dpetavad vaartustama tervislikku eluviisi ning
loovad eeldused seda jargida.

Opipidevus. Opitakse niigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega
ning kogetakse teistes Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. Too iseseisev korraldus
alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 1dpetades t66 tegemise
ja tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust mérgata ning lahendada probleeme, hinnata ja
arendada oma voimeid ning juhtida dppimist

Suhtluspidevus. Uhiste iilesannete ja projektide kaudu dpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt
véljendama ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos todtamise eeliseid
kogema. Uurimist vajavate {ilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust
lugeda ning moista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane p#devus. Tehnoloogiaainetes
rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja modtmisoskust,
oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi stimboleid. Pakutakse motlemist arendavaid
tegevusi, milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada oma
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades lébitakse
toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid voimaldavad
Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu,
disainida mdni suuremahuline toimiv ese ning organiseerida tooprotsess klassis.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kkiiresti
muutuvas ithiskonnas nii Oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja
teha koostdod erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspohimotteid nagu igapdevaelus.

5. Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega



Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud
ning igapdevaelus rakendatavad.Abstraktsele analiilisile lisanduvad nigemise,
kompimise ja katsetamise vOimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid
voimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna dppeaineid teiste ainevaldkondadega, luau
seoseid ainevaldkonna sees ja teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh véorkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt
ja asjakohaselt niisuuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb
dpilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid
ning jargima Oigekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades saavad
dpilased esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste tihelepanu juhitakse
kirjalike t66de (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tootlilesannete ning
projektide jaoks vodrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu ja
nende tagajirgi mdrgatakse kohe, moistetakse, et analiilis ning paremate lahenduste
leidmine on véltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitoos ja kodunduses puutuvad
Opilased otseselt kokku mitme keemilise ja fiilisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine
ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt
tootades Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi
kaitsma. Opitakse mirkama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub
Opilastele vdimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja
isikupédraseid lahendusi ning mérkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid
kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Liikumisopetus. Praktilised {ilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku
kditumist, Opetavad arvestama ergonoomikapohimotteid ning vairtustama
tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmairgiseade, Opitulemuste ning Oppesisu
kavandamisel, l&htudes kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.



Elukestev ope ja karjidiri kujundamine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis
on oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide
kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on tdhtsad tulevases todelus.
Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega to0protsessis aitab tunnetada
elukestva 0ppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66
kavandamine ning iiksi ja koos todtamine aitavad arendada ning analiilisida oma huvisid,
to6ovoimet ja koostdodoskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda todmaailmaga
(nt ettevotete kiilastamine): Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid,
ameteid, erialasid ja edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus annab Opilastele teadmised
sellest, et eri toddel voivad olla erinevad nduded ja ka tootingimused, ning nii suunatakse
Opilasi analiiiisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripira sobivad selleks, et
teha neid huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tédohutusest
kinni pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine piirata teatud valdkondades tootamist.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on téhtis sddstlikult kasutada
nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tidhelepanu poOdratakse keskkonnasddstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sortimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevatlikkus ja koostdd on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t06 korraldamise oskus on iiks
valdkonna Oppeainete Opetamise pdhilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult
ellu viidavad projektid, mis annavad Gpilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond ja meediakasutus. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot
kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info
usaldusvédrsust. Interneti kasutamine voimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning
tutvuda kogu maailma disainerite, inseneride ja kisitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes Opitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse
voimalusi rakendada Oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate
seadmete ja masinatega, kuna nendega todtamine loob voOimaluse Oppida tundma
tanapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse todohutusega eri todde puhul ning Opitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pdohitddede omandamine ning tervislike toitude valmistamine Opetavad
terviseteadlikult kdituma.



Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad viirtustavat suhtumist uudsetesse,
eetilisi ja 6koloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rithmas td6tamine annab
vadrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi
kaitumisoskusi, dpitakse mdistma kditumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajargi.

7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks 0ppijaks ning loovaks ja kriitiliselt
mdtlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet
kavandades ja korraldades ldhtutakse dppekava iildpadevustest, kooli vdirtustest, kooliastme
16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli
oppekavas sitestatud Oppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rGhuasetustest ning labivate
teemade ja 16imingu rakendamise pohimotetest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mtestama
oma todkultuuri ja to6 protsessi, alustatut 10pule viima, probleeme mérkama ja
plistitama ning neile lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse acga eesmarkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide 1dbiarutamisele ning
refleksioonile;

3) voimaldatakse dppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
rihmat66 kaudu, siduda dpet koolivilise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult
eluldhedane, opilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja voimeid, vdoimaldatakse
erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste kohaselt,
kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppetilesandeid, kus
vastavalt opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja
praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset
lahenemist ning séilitavad ja suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niiidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse
arvesse kohalikku eripdra ning paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid vdimalusi
oppimist mitmekesistada, samuti muutusi tihiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on moddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jdtab piisavalt acga puhkuseks ja huvitegevusteks,
reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

8) rakendatakse uurivat opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid opikeskkondi,
Oppematerjale ja -vahendeid.



Oppetegevust  toodpetuses, kisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses
kavandades ja korraldades:

Kisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid

opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

2) laiendatakse Opikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond,

ettevotted, koolidu, néitused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tdnapidevaseid Oppemeetodeid, sh aktiivopet (loov mdtte- ja praktiline
tegevus,projektdpe, uurimistood, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete
omadused, tirituste ja néituste korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine
oma ideede ja t60 tutvustamiseks ningeksponeerimiseks, méngud, arutelud,

diskussioonid, viitlused jm);

4) pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme
tdiendamine jm),rahvuslike tootraditsioonide siilitamisele (nt rahvuslik ese,
rahvakunstist périt motiivide kasutaminetoote kaunistamisel jm) ning niiiidisaegsele

tehnoloogiale;

5) pooratakse enne uute totlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh

tooohutusalasele instrueerimisele ning ohutute toovotete demonstreerimisele;

6) planeeritakse Gppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jarjestus —, arvestades iihtlasi
soovitust valida késitoos kaks pdohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad

teemad (kavandamine, rahvakunst, t60 organiseerimine ja materjalid);
7) kasutatakse projektipdhiseid Oppetdovorme (sh Oppeainete-

eluvaldkondadevahelised projektid,iihistod ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute
koost6d nii kodunduses, kidsitoos kui ka tehnoloogiadpetuses), mis vdimaldavad

poorata rohkem téhelepanu paikkonna traditsioonidele,tutvuda erinevate tehnikatega ja
neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt probleeme

lahendama ja aineiiritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi iilesandeid tehes

viiksemateks rithmadeks (1-5 Opilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme arendustsiiklile;
10) taotletakse, et Opilaste dpikoormus, sh kodutédde maht on moddukas, jaotub Sppeaasta

jooksul iihtlaselt ning jitab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11) lahtutakse eesmargist, et kodused iilesanded kisitods ja tehnoloogiadpetuses oleks
seotud peamiselt tooks vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja
organiseerimisega, késitods ka eseme disainiga, ning vilditakse liigset otsest

juhendamist;

12) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni

selle tutvustamiseni teistele Opilastele;
13) kohandatakse Oppesisu ja Gpitulemusi vastavalt dpilaste voimekusele.

8. Hindamise alused



Hindamine tehnoloogia valdkonna Oppeainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning
tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekiilgset
tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega
toetatakse nende kujunemist positilvse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks Oppijaks. Hindamisega luuakse oOpilastele vdimalusi Oppe kdigus oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi
arendama. Neile voimaldatakse eri viise eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks
ning selle moistmiseks. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet oma Opetamise
tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka {iildpddevuste arengu ning
védrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometdode puhul
hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase
seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat
tagasisidet. Kirjalikke lilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse
tdhelepanu ka opilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale,
mida arvestatakse lilesande eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat
hindamist, mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.
Diagnostilise hindamise kdigus selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase,
ainealased védrarusaamad ja spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja
Opetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvOimaluste kohta. Kujundavat
hindamist toetavad Oppe ajal valminud erinevate tdoetappide kirjeldused, milleks voivad
olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida
nii Oppes seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sitestatud dpitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel ldhtutakse todprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t60d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse
oppe kédigus oma Oppimist ning seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima.

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada dpilaste arengut, innustada
opilasi sihikindlalt Gppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada

elukestvat kasitod- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul.
Hindamine toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse
arengut ja annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles lahtekohaks jargneva



oppe kavandamisel. Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa
sdtetest ning kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, ldhtudes piistitatud
dppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmirkidest.Opilasi hinnates on olulised
nii Opetaja soOnaline hinnang, numbriline hinne kui ka Opilaste enesehinnang.
Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist
aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel.

9. Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to60hkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja

enesearengu vairtustamine, dppides iseseisvalt ja riihmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niilidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas sitestatud materjalide

tootlemiseks;

2) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele, on tinapdevane

ning voimaldab ohutult ja niiiidisaegselt dppetddd korraldada;

3) on ruumid riietumiseks ja kétepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste toode

hoidmiseks; on individuaalsed kaitsevahendid igale opilasele ja Opetajale.



