Ainevaldkond ,,Kunstiained*

Ainevaldkonna dppeained on kunst ja muusika.

1.Valdkonnapéadevus

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jirjekindlalt hoida. Kunstipddevus hdlmab oskust véljendada enda ideid mitmekesiste
kunstiliste vahenditega ning véirtustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja
muusikas. Kunstipddevusse kuulub eneseviljendusoskus, isikupéra teadvustamine, oskus uurida
varasema Kultuuripérandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.
Kunstiainete valdkonnapéddevus on universaalne ning viljendub selles, et pdhikooli 16puks dpilane
eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tolgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) mdtestab ja reflekteerib eri kultuurinihtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses lihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult
ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

2.Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdikides
pohikooliastmetes. Kunsti ja muusikat opitakse 1.-9. klassini.

Kunstivaldkonna oppeainetes taotletavate dpitulemuste ja dppesisu koostamisel on aluseks
voetud arvestuslik nddalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt.

| kooliaste

kunst — 4,5 nddalatundi

muusika — 6 nadalatundi

Il kooliaste

kunst — 3 nddalatundi

muusika — 4 nadalatundi

111 kooliaste

kunst — 3 nidalatundi

muusika — 3 nadalatundi

Oppeainete niidalatundide jagunemine kooliastmete sees ja dppesisu klasside kaupa
madratakse kindlaks kooli dppekavas arvestusega, et Opitulemused ning kooliastme
16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.

OPPEAINED 1.kl |2kl |3kl [4kl |5kl |6kl |7kl |8kl |9kl

Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1

Kunst 2 1 1,5 1 1 1 1 1 1




3.Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur,
péarand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on
olulised véértushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise
vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu korval on téhtis ka uuriv ja leiutav
looming ning kultuur moétestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie pohimdtte iimber:

1)kunste on vaja tolgendada. Kunstide kdne ei ole sdonasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Télgendamise puhul on
alati voimalik l&htuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tahenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada
tolgendamisoskust;

2)kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab dppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud 2
tulemusteni. Kunstidega tegelemine pohikoolis toetab dpiloovust (uudsed tihenduslikud
kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia,
maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapdevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pdhikoolis voimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda timber
subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu
teiste oskusi voi meisterlikkust. [lu ja meisterlikkuse vairtustamine toetab rahulolu ja tdhenduse
leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piitidlema oma
eesmirkide poole. Kunstiainetel on tihtis osa muutuvates oludes isiklikku ja ithiskondlikku
heaolusse panustava inimese kujundamisel,

4) kunstiaineid oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui
see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koosto0s;

5) kunstiainete Oppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning iildpadevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jérjepidev tegelemine toetab dppija eneseusalduse
kujunemist ning enesevadrikust. Kunstide kaudu saab tShusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt
loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analiiiisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt
avatust, otsustusvoimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmoisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest 1dhtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks tihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu maératlus;

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus,
installatiivne, uusmeedia kunst jms).

4.Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna éppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab koiki iildpddevusi loomulikult 16imida igapdevasesse Oppetdosse
nii teooria kui ka praktika kaudu.

Kultuuri- ja vdartuspadevus. Kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuriparandil
pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes vadrtustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste
kaudu toetatakse ectiliste ja esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline
tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina,



hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemi lahendusi ning austama autorsust.

Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rithmat66d, arutlused
ja esitlused, ihismusitseerimine ja thistes kunstiprojektides osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja iiksteise toetamise vaddrtustamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade
kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja
ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiratluspiadevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
Oppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Sihiks on integreerida noori niitidisiihiskonda ja toetada oma identiteedi vdljendamist loomingus.
Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma dpistiili.
Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstides saavad oOpilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jérjest
suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma

toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja
uurimistdode koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid
info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja
muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt
ning ,,tolkides* sonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspéddevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rithmat6o, uurimuslikud ja
probleemipohised iilesanded ning dpitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu ndhtustega. Kunstide
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste véirtustamine. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid voimalusi,
leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima, vOotma vastutust toode 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevuse arengut toetavad kunstiainetes
rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi; samuti analiiiisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur,
rlitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.
Loomeiilesandeid téites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

5.Kunstiainete 10imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstiained on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted
ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega
suhestumine on kunstide loomulik osa. Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on
palju véimalusi.

1.Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia,
k&sitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidisithiskonna innovatsiooni allikana.

2.Kattuvate voi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, litkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,



tehnoloogia, litkumisdpetus.
3.Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

e sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e cmakeelest ja voorkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest 1dhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,
teatri- ja filmikunstis;

e loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist
eripara, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja varvide omadusi,

e matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

e kisitdost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

e kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tihelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4.Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid.

6. Liabivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiainetes on vdimalik kaasata kdiki 14bivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.
Lébivad teemad ,,Viirtused ja kélblus“ ning ,,Kultuuriline identiteet* on kunstiainetele
eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vaértustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema tihiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja
Opilastodde niitustel.

Lébiva teemaga ,,Elukestev dpe ja karjiadri kujundamine® seondub kunstides oma vdimete ja
huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tildisemate motlemis- jategutsemisstrateegiate,
sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Lébiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlus® 16imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti {ihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist voivad
alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimotte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus®. Kunstides kasutatakse paljusid
materjale, todvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe.

Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid tooprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja
jatkusuutlik areng“ ning ,,Teabekeskkond ja meediakasutus“ kasitlemisel on valdkondliku
vaatenurga lisamine. See holmab mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti
kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vodimaluste ja ohtudega ning
autorikaitse kiisimustega.



7.0ppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks {ihiskonnalitkmeiks, kes suudavad
teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest.

PdShikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostodd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid erivoimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse opi- ja eluraskustele
ning pakutakse Opiabi ja tuge opivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripira ning muutusi iihiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
kasitlusi, rakendatakse didaktika niitidisaegseid kisitlusi;

3) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul
iihtlaselt ning jéitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) vdimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse opiharjumusi ja -0Skusi
ning suunatakse tegema valikuid;

5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmérkide ja taotletavate dpitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt acga terviklike dppetihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning doppijate
jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate Oppetilesannete tditmiseks;

7) rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial
pohinevaid dpikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass, virtuaalkeskkond
jne, kdiakse oppekdikudel, kontsertidel, teatrites, nditustel, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) vdimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse Oppesisu nédidetega nii Eesti kui ka
maailma kunstist ja rahvakultuurist.

8.Hindamise alused

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu. Hindamise kdigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t66
ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi
Oppe viltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi
oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside
saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise
tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii 0ppe kui ka iseenda piddevuste arendamiseks. Alates
esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilastele tagasisidet
andma. Opilasele on dppeiihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning
mis on hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmirkide
saavutamist analiiisima ning reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet
tildpadevuste arengu ning vairtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise
kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele
tihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to0 sisu, kuid podratakse tihelepanu ka opilase
keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida
arvestatakse hindamisel iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.
Hindamisel ldhtutakse dppimisele seatud eesmérgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja
Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et
kavandada edasist Oppimist ja Opetamist. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute



hindamise voimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi
Ja -viisi valik soltub seatud Sppe-eesmairkidest ning eeldatavast Spitulemustest. Kunstiainete
valdkonnapadevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab
Opilase eneseusku ja innustab teda oma voimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab
Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundava hindamise
rakendamist toetab dppeolukorras tehtud todde dpilasepoolne dokumenteerimine niiteks
kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms. Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste
saavutamise toetamise korval keskendutakse kujundava hindamise véltel jargmistele aspektidele:
1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupidrase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Voib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja tunnivilist muusikategevust (nt osalemine koolikooris,
ansamblis, esinemine kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh
muusikaoliimpiaadil). Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema
16pul, ldhtudes dOppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et
hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob dpetaja Opilasi
kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste pohjal.

Kunsti 6petamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljdrgnevast.

| kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi lahitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kdsitsedes materjale otstarbekalt

ja todvahendeid ohutult;

3) loovat, isikupdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- v3i rithmatdos;

4) oskust vdirtustada ja analiiiisida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate kunstinihtuste
ile.

Il kooliastmes hinnatakse:

1)teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nihtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi ldhiiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2)osalemist loovas tooprotsessis, kasutades enesevéljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3)oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipirast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdodes;

5) oskust véirtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstindhtuste {ile iimbritsevas.

Il kooliastmes hinnatakse:

1)teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2)oskust kasutada kunstimadisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuriparandi
ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3)teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste looviilesannete
lahendamises iseseisvalt voi riihmatdona, enda ja kaaslaste kunstitodde analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainitilesandeid eesmargipéaraselt, rakendada kahe- ja

kolmemdodtmelist kavandamist ja maketeerimist.

Muusika dpetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist alljérgnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavott tihislaulmisest, dpitulemustes nimetatud iihislauluvara
omandamine;

2) pillimiang — musitseerimine kaasméngudes rithmas ja/voi tiksi,

3)omalooming — lihtsa kaasméngu, ostinato voi litkumise loomine, ideede vilja-

pakkumine ning teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, Sppekdigud — muusika tile arutlemine,

muusikateoste analiiiisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes ja

suulistes aruteludes;



5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunniviline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis,
esinemine kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh
muusikaoliimpiaadil (neid punkte arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

9.0ppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse riikliku Sppekava alusvéirtustest ning luuakse iiksteist

austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba dppekeskkond, mis

rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja tunnustatakse

Opilase pingutusi ja Opiedu. Kunstiainete pddevuse kujunemise eeldus on oppimist, loovust ning

eneseviljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiiiisiline 6ppekeskkond, mis peab

soodustama Opilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on

loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii fiitisiline kui ka vaimne

keskkond peab vastama Gpilaste voimetele. Eriti tdhtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning véartuste ja kokkulepete piire kompavad.

Seetottu on eriti tdhtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa

hinnanguvabad arutelud ja dpetaja padevus tulla toime véartuskonfliktidega.

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja

vahendid.

Kunstiopetus

Kunsti dpetamiseks on vaja

1)iseseisvaks ja riihmatdoks vajalikku pinda eri formaadis té6de, ka suure formaadiga t66de

tegemiseks;

2)kite ja toovahendite puhastamise voimalust;

3)t6ode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalust;

4)kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise voimalust ning

internetiithendust.

Muusika

Muusika dpetamiseks on vaja

1) muusikategevusteks (sh rithmatdks ja litkumiseks) sobivat teisaldatava moobliga piisavalt
ventileeritavat ruumi,

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkflo6did,

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased

voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti +

kolarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt noodistusprogramm,

salvestusprogramm jt; videoprojektor.



