Ainevaldkond ,,Kunstiained*
Ainevaldkonna dppeained on kunst ja muusika

1. Valdkonnapidevus

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
hoida seda jérjekindlalt. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ja viljendub selles, et
glimnaasiumi 10puks Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripirandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses iihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

2. Oppeained ja maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kohustuslike dppeainetena muusika ja kunst, mille
kohustuslikud kursused on jargmised: 1) kunst — 2 kursust: ,,Kunst ja kunstiajalugu* ning
,»Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil*; 2) muusika — 3 kursust: ,,Uusaegse helikeele
kujunemine®, ,, Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine muusikas®, ,,Eesti
muusikalugu®.

OPPEAINED 10. ki 11.kl 12 .kl
Kunst 1 1
Muusika 1 1 1

3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete valdkonnapadevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud
kultuurist ning kunstid (muusika ja kunst) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja
parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
védrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid.
Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu korval on tihtsad ka uuriv ja leiutav looming
ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained réhutavad dppes koondumist viie pohimotte timber:

1) kunstid vajavad tolgendamist. Kunstide kone ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad
erinevaid tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise puhul on
alati voimalik 1dhtuda eri vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse
tadhenduslikkust dpilase jaoks;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab dppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Kunstidega tegelemine giimnaasiumis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja
nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne
motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine giimnaasiumis voimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
timber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavorra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. [lu ja meisterlikkuse vairtustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab
inimest piitidlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes isiklikku



ja tihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid 0ppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui
see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostdos;

5) kunstide Oppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning ildpadevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab dppija eneseusalduse
kujunemist ja enesevadrikust. Kunstide kaudu saab tohusalt arendada kognitiivseid oskusi, nagu
loov ja kriitiline motlemine, refleksiooni- ja analiilisioskused, samuti mittekognitiivseid oskusi,
nagu avatus, otsustusvoime ja riskijulgus.

Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmaisteid, mille sisu on aga erialade viljendusvahenditest lahtudes
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks iihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu miératlus;

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, niitidistsirkus,
installatiivne ja uusmeedia kunst jms).

4. Voimalusi iildpidevuste arengu toetamiseks

Ainevaldkond vdimaldab kujundada koiki iildpadevusi igapdevases dppes nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vadrtushinnangute ning kditumise — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kelle
vaartushinnangud ja enesekehtestamisoskus loovad sobiliku dpikeskkonna ning mojutavad
Opilaste vddrtushinnanguid ja kditumist. Selles on téhtis koht kooli ja kodu koosto0s.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna dppeained rohutavad kultuuriteadmisi ja tihisel
kultuuriparandil pShinevat kultuuriruumi dppija identiteedi osana. Tegevustes vadrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate kunstiteoste
ja - sindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunsti ning muusikat
eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemi lahendusi ning
austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.
Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rithmat66d, loovtdd,
arutlused ja esitlused, uhismusitseerimine ning valdkondlikes ja valdkondadeulestes
oppeprojektides osalemine kujundavad koostddvalmidust ning vairtustavad iiksteise toetamist.
Kultuuristindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist ihtsustunnet. Kunstiteoste iile
arutledes harjutakse oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese kui

keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jétkusuutlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
Enesemiiiratluspidevus. Looviilesannete tditmisel saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad dppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundada adekvaatset enesehinnangut.
Kultuuri- ja sotsiaalteemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist
identiteeti. Sihiks on integreerida noori niiiidisiihiskonda ning toetada nende identiteedi
véljendamist loomingus.



Opipidevus. Kunstiainetes kujundatakse dpipddevust eriilmeliste {ilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdoimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes
situatsioonides.

Kunstiaines saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid liitia, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
jarjest suurendada Opilase rolli oma dpitegevuse juhina.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
konelemine, kasutades Kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Oma todde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara kasutamist.

Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ja loovtodde koostamine ecldab teabetekstide
moistmist ning mitmesuguste info esitamise viiside kasutamist (tekst, joonis, skeem, tabel,
graafik vm).

Kunstiaineis tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, oppides tundma
neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sdonumeid iihest keelest teise.
Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus. Kunstiainetes rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutada lahendusteede iile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse analiiiisima kunstikategooriaid (kompositsioon,
struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama stimboleid.
Ldimetegevuses Opitakse kasutama uudseid lahendusi, mdistma teaduse ning tehnoloogia rolli
muusika ja kunsti arengus.

Ettevotlikkuspidevuse kujunemist toetavad kunstiainetes tiksi- ja rithmat66, uurimis- ja
probleemulesanded ning Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu néhtustega. Kunstiainete
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste védrtustamine. Praktiline
loovtegevus voimaldab katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid voimalusi, valides
leidlikult

sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust plaanima, vastutama
toode 10puni tegemise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
ithiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui kogukondades suheldes; leida ja sdilitada
digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaérsust; osaleda digitaalses
sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostdod erinevates
digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vadrtuspohimadtteid nagu igapdevaelus.

5. Loimingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Niitidisaegne kultuur on ainetevaheline. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuste
valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Kunstiaineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm oma erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning valdkondadetileseks 16iminguks on palju
voimalusi. Erinevate kultuuridega tutvutakse keele ja kirjanduse, voorkeelte, sotsiaalainete,
loodusainete ja kehalise kasvatuse tundides, kujundatakse vdartushoiakuid ning teadvustatakse
maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiained keskenduvad teiste dppeainetega vorreldes
kontsentreeritumalt

kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele niitidisiihiskonna
innovatsiooniallikad. Mitmes oppeaines (keeled ja kirjandus, kehaline kasvatus) kasutatakse
kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm). Kunstivaldkonna dppeained toetuvad teistes
Oppeainetes omandatud teadmistele, samaaegu siivendavad ja visualiseerivad neid teadmisi.
Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaam, et teadmised ja padevused on omavahel seotud



ning elus rakendatavad. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid voimaldavad 16imida
kunstiaineid erinevate ainevaldkondadega ja kujundada pidevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ning kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, siimbolid ja meetodid).

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripara, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide
omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja parimustega.

Liikumisopetus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiainete dppes voib rakendada koiki ldbivaid teemasid dppeainete eesmargiseade,
opitulemuste ning dppesisu kavandamisel 1dhtuvalt dppeaine spetsiifikast.

Elukestev 0pe ja karjiiri kujundamine. Kunst ja muusika voimaldavad Opilasel teadvustada
oma voimeid ning huve, omandada nii ainespetsiifilisi kui ka tildisemaid motlemis- ja
tegutsemisstrateegiaid, sh Opioskusi. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega
igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega. Kunstiainetest voivad vélja kujuneda elu
jooksul piisivad harrastused ja amet kogu eluks.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng ning Teabekeskkond ja meediakasutus. Need hdlmavad
mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ning visuaalse
kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitsega.

Kodanikualgatus ja ettevotlus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja védljendama oma
seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese Kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiaineis teadvustatakse kaunite kunstide emotsionaalselt tasakaalustavat
moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb
jérgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Oppes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripirandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus ning kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist véljendamist.

Kultuuriline identiteet Opilased votavad osa iihiseid viirtusi kujundavatest kunstisiindmustest
(nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel. Kunstiainete kaudu kujundatakse teadlikke néituse-,
teatri- ja kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tdsta inimeste elukvaliteeti.

6. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks tihiskonnaliikmeiks, kes suudavad
teha valikuid ning vastutada oma dppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades:

1)lahtutakse Oppekava alusvédrtustest, lildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja lébivate teemadega;
2)voimaldatakse Oppida iiksi ja riihmas, kasutades mitmekesist ja tinapdevast Oppemetoodikat



ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile;

3)kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass,
virtuaalkeskkond jne; oppekéigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudiotesse,
niitustele, raamatukogudesse jne;

4)teostatakse erinevaid praktilisi loovtdid nii individuaalsete kui ka rithmatdddena;
5)teemakohase info leidmiseks ning kunstiteoste loomiseks ja esitlemiseks rakendatakse

nii traditsioonilisi kui ka info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi,
Oppematerjale ja todvahendeid;

6)arendatakse Opilaste analiiiisi- ja enesevéljendusoskust: retsensioonide ja uurimistodde
koostamine ning esitlemine, kunsti- ja muusikateoste ning ajastute ndidete vordlemine ja
analiilisimine;

7)seostatakse Oppesisu ndidetega paikkonna, Eesti ja maailma kunsti ning muusika, samuti eesti
rahvakultuuri kohta;

8)leitakse tunnivélise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, néituste
kavandamine, to6toad jm).

Oppetegevuse korraldamiseks on oluline planeerida dpilaste aktiivset loovtegevust. Praktiliste
toode ainestik on seotud nii kunstide kui ka dpilase igapdevaelu (keskkonna, aja ja tihiskonnaga)
ning aktuaalsete slindmuste ja probleemidega — kasutada saab kdigis dppeainetes omandatud
teadmisi ja oskusi.

Oppetegevuse kavandamisel on dpetajal vdimalus koostdds dpilastega teha valikuid dppesisu
kisitlemises ja voimaluse korral arvestatakse dpilaste ettepanekutega dppetdd kavandamisel
selleks, et taotletavad Opitulemused oleksid saavutatud ning iild- ja valdkondlikud padevused
kujundatud.

7. Hindamise alused

Hindamisel ldhtutakse giimnaasiumi riikliku dppekava iildosa sétetest. Hindamise eesmérk on
anda Opilasele motiveerivat tagasisidet tema individuaalse arengu kohta, arendada eneseanaliiiisi
oskust ning toetada tema visuaalse/muusikalise viljendusviisi leidmist ja arendamist.

Hindamise objekt on nii todprotsess kui ka 1dpptulemus: kunstidpetuses loovtodde arendamise
eksperimendid ja valminud teos, visuaalne véljendusoskus ning aruteludes osalemine, kunstiteose
analiiiis ja uurimistdo jne; muusikas teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerides ning
omaloomingus, suuline ja kirjalik véljendusoskus kuulatud muusikat analiitisides ning
muusikamdisteid kasutades, muusika arenguloo aruteludes osalemine, iitirimusliku/praktilise
tookoostamine jm. Opilane voib aktiivselt osaleda hindamises nii oma arengu teadliku jilgimise
(nt dpimapp, portfoolio) kui ka oma valikute ja arvamuste pohjendamise kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise lihtekohad ja

kriteeriumid. Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kindlaks méirates tuleb

vadrtustada oskust leida asjakohast infot, seda tolgendada ja jireldusi teha. Kirjalikke

iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida
hinnates ei arvestata.

Kokkuvotval hindamisel vorreldakse dpilase teadmisi ja oskusi tema dppe aluseks olevas
oppekavas ja ainekavas toodud oodatavate tulemustega.

Opilase silmapaistvat esinemist kooliiiritustel, kooli edukat esindamist kunsti-
muusikaprojektides, - vdistlustel ning konkurssidel voib arvestada dppe osana kokkuvdtval
hindamisel.

Gumnaasiumis pdoratakse tahelepanu dpilaste individuaalsete voimete ja oskuste

arendamisele ja rakendamisele, isikupdrase motlemise siivendamisele ning dpilaste

sotsiaalsete oskuste rakendamisele muusikalistes tegevustes, kasutades mitmekesiseid
oppevorme ja -meetodeid.

Klassitunnis lauldakse nii iihe- kui ka mitmehéilselt (tihislaul), kooris kolme- v3i neljahdilselt.
Rakendatakse pohikoolis dpitud pilliménguoskusi (riitmi- ja plaatpillid, plokkflo6t voi
véikekannel, akustiline kitarr) ning avaldatakse musitseerimisvoimalusi nii individuaalselt kui ka
erinevates pillikoosseisudes. Muusikalises omaloomingus innustatakse opilasi loomingulisi ideid
ellu viies kasutama nii traditsioonilisi kui ka multimeedia vahendeid.

Muusika kuulamisel tdhtsustub oma arvamuse viljendamine ning selle argumenteeritud



pohjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes teadmistele ja muusika oskussonavarale.
Muusikaloos tutvutakse eri ajastute véljendusvahendite, stiilide, heliloojate ja interpreetidega
ning liitiakse seoseid mineviku ja niiiidisaja vahel. Nii muusikatunnis kui ka tunnivélises
tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) kujundatakse dpilase isikupérast
esinemisoskust ja ettevotlikkust. Kontserdielu elavdamise seisukohalt on otstarbekas koostoo
paikkonna muusikakooliga. Opilaste teadmisi ning silmaringi avardavad kontsertidel ja
teatrietendustel kdimine ning oppekdigud muusikaga seotud paikadesse: muuseumidesse,
stuudiotesse, korgkoolidesse jms, mida seostatakse vdimaluse korral kursuse teemadega.Opilane
kaasatakse muusika dppesisu kavandamisse oma ettepanekute ja valikutega.

8.Fiiiisiline opikeskkond

Kool korraldab kunstiainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.

Kunsti dpetamiseks on vajalikud:

1)pind iiksi- ja riihmat6oks;

2)valgustus to6pinnal ning vesi ja kanalisatsioon;

3)erinevate kunstitehnikate to6vahendid ja -materjalid;

4)t60de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused;

5)kunstiraamatud ja -ajakirjad, digitaalsed dppematerjalid vastavalt ainekavale;

6)foto- ja videokaamera ning internetiithendusega arvutid.

Muusika dpetamiseks on vajalikud:

1)pind muusikalisteks tegevusteks, sh rithmat6oks ja litkumiseks;

2)tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek; salvestatud muusika
esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kolarid); muusika dppimiseks ja loomiseks
sobivad rakendused (4pid), nt noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor;
3)mitmesugused vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, muusikakeskus HIFI,
noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rindnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetiithenduse
ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI salvestusprogramm.



