TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA

pohikooli 6. klassile

1. Oppeeesmiirgid

6. klassi tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu praktilisest enese-
teostusest;

e omandab 6. klassi tasemel tehnoloogiaalase terminoloogia;
e arendab tehnilise kirjaoskuse elemente;

e omandab 6. klassi tasemel teadmisi ja oskusi, kisitsedes erinevaid materjale, t60-
vahendeid ja kasutades erinevaid to6tlemisviise;

e Opib todtama kirjaliku to6juhendi jéargi;
e Opib toGtama iiksi ja koos teistega;

o tegeleb projektitddga;

e osaleb kodundusoppes;

e jargib tervisekaitse ja todohutusndudeid.

2. Loiming teiste ainevaldkondadega

Keeledpe — korrektne enesevdljendus nii suuliselt kui kirjalikult, tehnoloogiasOnavara
oppimine, kirjalike t66de vormistus. Teabe otsimise kaudu funktsionaalse lugemisoskuse
arenemine, voOrkeelse infoga toimetulek

Matemaatika — loogiline métlemine, mddtmine, arvutamine, analiiis.

Loodusained — tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, kokkupuude erinevate
keemiliste ja fiiiisikaliste protsessidega

Sotsiaalained — koost6o kaasopilastega. Ajalooliste ja traditsiooniliste esemete valmistamine
ja toovotete kasutamine

Kunstiained — loominguline eneseviljendus l1dbi esemete disainimise ja valmistamise

Kehaline kasvatus — dige tooasendi valik



3. Libivad teemad

Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine®. Tutvumine tehnoloogia arenguga aitab tunnetada
pideva Oppimise vajalikkust. Huvi tekkimine tehnoloogiavaldkonna vastu laiemalt suunab
tehnikaalasele kutsedppele.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng”. Sddstva tarbimise pohimdtete kasutamine. Jédtmete
sorteerimine ja taaskasutamine.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Algatusvéime arendamine, oma vdimete proovilepanek
1dbi projektit6o.

~Kultuuriline identiteet“. Tutvumine esemelise kultuuriga vdimaldab ndha kultuuride
erinevust ja ka sarnasust, teadvustada oma kohta paljukultuurilises maailmas. Opitakse
mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

,Teabekeskkond“. Opilased Opivad kasutama erinevaid teabekanaleid oma ideede
genereerimisel ja teostusmeetodite valikul. Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla
tehnoloogia uuendustega ning tutvuda kisitootegijate loominguga terves maailmas.

., Tehnoloogia ja innovatsioon. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas esitlema. Vdimalusel
tootavad Opilased arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega (CNC t66pingid).

»lervis ja ohutus“. Koikide todliikide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada
ohutusnoudeid. Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine loob aluse terviseteadlikule
elustiilile.

,» Vadrtused ja kolblus®. Tehnoloogiadpetuse tundides peaks kujunema védrtustav suhtumine
to0sse ning to0 tegijasse. Rithmas todtamine annab kogemusi iiksteisega arvestamisel ja
organiseerimisoskuste arendamisel.

4. Oppesisu — 70 tundi.
« Uldépe - 6 tundi.

Ohutusnduded tehnoloogiadpetuse ruumides. Mdotevahendite kasutamine. Tookoha
organiseerimine ja korrashoid. Tookultuur. Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja
selle vajalikkus. Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, inimene ja keskkond.
Transpordivahendid. Energiaallikad.

e Puidutood- 18 tundi

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tdoriistad ja
masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised todriistad. Puur- ja puidutreipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnouded tootlemises, ohutud toovotted. Naelutamine; saagimine;
liimimine; puurimine; pulkliite kasutamine; viimistlemine; lihvimine; treimine; maketi
valmistamine; t66juhendi jargi toote valmistamine



e Metallitood - 10 tundi.

Metallimaterjalide liigid ja nende omadused. Materjalide to6tlemise viisid ~ (mérkimine,
saagimine jne) ning todvahendid  (t6oriistad ja masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised

tooriistad. Puurpink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud toovotted. Pleki tootlemine: toote pinnalaotus; painutamine;
valtsimine.

e Elektrilised tooriistad ja masinad - 4 tundi.
Akudrell; vonksaag; puurpink; puidutreipink
e Disain ja joonestamine - 4 tundi.

Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tihendused. Mootmed
ja mootkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine. Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.
Insenerid ja leiutamine.

e Projektitood - 16 tundi.

Riithmat66; suhtlemine; toGiilesannete jaotamine; iilesande piistitus; aja planeerimine;
lahendite leidmine; info hankimine; info hindamine;

e Kodundus - 8 tundi.

Toiduained; toitained; tervislik toitumine; hiigieeninduded; jadtmed; retseptid; mootiihikud;
toiduainete t66tlemine; salatid.

e Projektope — 4 tundi.

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille puhul saavad dpilased vabalt valida
opperithma ja projekti. Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

5. Opitulemused

6. klassi 6pilane lopetaja:

1) leiab iiksi voi koostdds teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmatdo, projektitoo ja teiste {ihistodde osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;



5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

6) teeb vdoimetekohase projekti ning analiitisib saadud tagasisidet.

6. Opitulemused

6. klassi:

1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;
2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid:;

3) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt;
4) teab lihtsamaid tédvahendeid ja to6tlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

5) valmistab lihtsaid esemeid (nt ménguasi, paat, litkkuv auto jne);

6) esitleb ideed, joonist voi eset;

7) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

8) védrtustab ning jirgib viljakujunenud tdoalaseid hoiakuid ja kéitumistavasid,

9) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

7. Hindamine
e Jooksev opiiilesannete hindamine

e Kokkuvottev hindamine (veerand, aasta)

Jooksva hindamise puhul Opilasel peab olema mitte vidhem kui 3 hinnet, mille alusel
moodustab veerandi 10plik hinne. Aastahinne tuleneb nelja veerandi koondhindest.

Opilast hinnates on oluline dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne ja ka dpilase enese-
hinnang.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetdosse, tookust, pliidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;
2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra tditmist;



4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vO0i kavandi rakendamise voimalikkust),
materjali ja tdovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, td6joonise tehnilist
korrektsust jm;

5) valikute (ideede, todtlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise
ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja todvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, to6ohutuse
nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist véirtust, iilesande Oigeaegset
16petamist, eseme kvaliteeti jm), sh tiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

8) Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

8. Oppekirjandus

E. Rihvk ,,Puidutood Tallinn, Koolibri 2005

e E. Rihvk, M. Soobik ,,Metallitood* Tallinn, Koolibri 2007

e U. Kuusik ,,Elektrilised kasitooriistad* Poltsamaa 2005

e T. Tiusanen ,,Elektroonikadpetuse didaktiline materjal® Lahti 2003
9. Oppevahendid

Tehnoloogiadpetuses on kasutusel:
o teoreetilised Oppevahendid (t66juhendid, temaatilised plakatid, instruktsioonid jne);
e niditlikud dppevahendid (materjalide nédidised, ndidistood, dppekomplektid jne);
o Klassitahvel;
e isikukaitsevahendid (prillid, korvaklapid, tookitlid jt.);
e tisleripingid;
e metallitoolauad;
e Kkésitdoriistad,;
o clektrilised kéasitooriistad (trell, tikksaag, minitrell jne);

o elektrilised puidutodpingid (saag,vonksaag, hoodvel, frees, lihvpink, treipingid jne);



elektrilised metallitoopingid (treipink, freespink, kéi, puurpink jne);
CNC freespink;

IT vahendid (arvuti, tehnilised tarkvarapaketid);

vahendid dppeklassi korrashoiuks (tolmuimeja, laastuimurid);

vahendid t&oriistade ja materjali hoidmiseks (kapid, ritulid, vitriinid, nagid jne).



