Ainevaldkond ,,Kunstiained“
Ainevaldkonna Gppeained on kunst ja muusika

1. Kunstipidevus

Kunstiddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse maistmist. Kunstipiadevus
tahendab oskust vaartustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas.
Kunstipadevus sisaldab kriitilis-loovat matlemist, mitmekesist eneseviljendusoskust, isikupara
vaartustamist ning valmisolekut leida varskeid lahendusi muutuvates oludes.

Glimnaasiumi lopetaja:

1) peab kunsti ja muusikat elu loomulikuks osaks ning moistab esteetiliste tegurite olulisust
igapaevaelus;

2) avastab ning vaartustab kunstide mitmekesisust ja muutumist ajas, kohas ja erinevates
kultuurides, seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka
tanapdeval;

3) matleb ning tegutseb kultuurimaastikul informeeritult ja kriitiliselt ning viljendab oma
seisukohti ja emotsioone;

4) teostab loomingulisi ideid enesekindlalt ning asjatundlikult, vadrtustab kaaslaste erinevaid
ideid ja lahendusi;

5) tunneb kultuuritraditsioonide mitmekesisust, vordleb kultuuride sarnasusi ja erinevusi ning
vadrtustab neid;

6) vaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunnetab end
kultuuritraditsioonide kandjana;

7) omab iilevaadet muusika ja kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsetest, ametitest ja
edasioppimisvoimalustest.

2. Oppeained ja maht

Ainevaldkonda kuuluvad kunst ja muusika.

Kunstiainete kursuste arv on jargmine:

Kunst — 2 kursust; ,,Kunsti lugu®, ,,Kunsti moiste muutumine”;

Muusika — 3 kursust; ,,Muusikalugu 18. sajandi lopuni. Musitseerimine ja omalooming®, ,,19.
sajandi muusikalugu. Eesti muusikalugu 19. sajandi lopuni. Musitseerimine ja omalooming*,
»Muusika 20. ja 21. sajandil. Musitseerimine ja omalooming®.

OPPEAINED 10. ki 11.kl 12 .kl
Kunst 1 1
Muusika 1 1 1

3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstivaldkonna aineid ithendab kultuurilise mitmekesisuse tundmadppimine ning
vaartustamine, rahvusliku ja kohaliku kultuuritraditsiooni edasikandmine ning kultuurilise ja
rahvusliku identiteedi kujundamine. Kunstides dpitakse tundma kultuuride arengut, néhtusi ja
suundumusi, kunstiliikide, -stiilide jm vastastikuseid mojutusi, varasemate ajastute
kunstiloomingu suhestumist tinapaevaga ning aktuaalsete teemade késitlemist kunstide kaudu.
Valdkonna ainetes pooratakse tahelepanu sotsiaalsete, eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute
kujundamisele ning toetatakse avatud ja Kriitilist suhtumist erinevatesse kultuurinahtustesse.
Kunstiainetes eeldatakse opilase aktiivset osalust kunstitegevustes, mille kaudu arendatakse
motte- ja tundemaailma, taju, loovust ning analiiiisivoimet. Toetudes teadmistele ja oskustele,
rakendatakse loomingulisi vdimeid ning motestatakse iseenda ja kunstide rolli. Oppekiigud




muuseumidesse ning kontserdi ja naituse kiilastused toetavad kultuuriparandi ja nuudisaegse
kultuuri vaartustamist ning kujundavad vastutustunnet selle hoidmise ja kaitsmise eest.
Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jairgmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (teoste analiiiis ja vordlus);

2) ainealane (verbaalne) keel;

3) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

4) kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

5) omakultuuri, kohaliku ja maailmakultuuri vairtustamine (mitmekultuurilisus);

6) kultuurivéartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Ainevaldkond vdimaldab kujundada koiki tildpadevusi igapdevases dppes nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vadrtushinnangute ning kaitumise — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kelle
vadrtushinnangud ja enesekehtestamisoskus loovad sobiliku dpikeskkonna ning mojutavad Opilaste
véaartushinnanguid ja kaitumist. Selles on téhtis koht kooli ja kodu koost6dl.

Kultuuri- ja vaartuspiadevus. Kunstivaldkonna dppeained rohutavad kultuuriteadmisi ja iihisel
kultuuriparandil pohinevat kultuuriruumi 6ppija identiteedi osana. Tegevustes vaartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiitisitavate kunstiteoste ja -
sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle iile arutlemine opetavad teadvustama kunsti ning muusikat
eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama
autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikup#devus. Kunstiainete titirimuslikud ja praktilised rithmatood, loovtood,
arutlused ja esitlused, uhismusitseerimine ning valdkondlikes ja valdkondadeulestes oppeprojektides
osalemine kujundavad koostoovalmidust ning vaartustavad iiksteise toetamist. Kultuurisundmustel
osalemine aitab kujundada kultuurilist uhtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjutakse oma
seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui
keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses
kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiratluspadevus. Loovulesannete tiaitmisel saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja voimeid ning kujundada adekvaatset enesehinnangut. Kultuuri- ja
sotsiaalteemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurinahtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik
ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on
integreerida noori nuudisuhiskonda ning toetada nende identiteedi valjendamist loomingus.
Opipidevus. Kunstiaineis kujundatakse dpipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab opilastel teadvustada ning kasutada oma opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad tiirimis- ja probleemulesanded eeldavad info hankimist,
selle analiilisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Kunstiaineis
saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid liitia, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi
katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jérjest suurendada
oOpilase rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiaineis on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms konelemine,
kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Oma t66de
esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist.

Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ja loovtoode koostamine eeldab teabetekstide moistmist
ning mitmesuguste info esitamise viiside kasutamist (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik vm).
Kunstiaineis tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, oppides tundma neile
eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Kunstiainetes rakendatavate
ilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse analiiiisima kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur,



rutm jne), vordlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama stimboleid.
Loometegevuses opitakse kasutama uudseid lahendusi, moistma teaduse ning tehnoloogia rolli
muusika ja kunsti arengus.

Ettevotlikkuspédevuse kujunemist toetavad kunstiaineis iiksi- ja rithmatdo, uurimis- ja
probleemulesanded ning Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu nahtustega. Kunstiainete
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaartustamine. Praktiline loovtegevus
voimaldab katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid voimalusi, valides leidlikult
sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust plaanima, vastutama todde
16puni tegemise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

5. Loimingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Niitidisaegne kultuur on ainetevaheline. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm oma erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning valdkondadeiileseks 16iminguks on palju voimalusi.
Erinevate kultuuridega tutvutakse keele ja kirjanduse, voorkeelte, sotsiaalainete, loodusainete ja
kehalise kasvatuse tundides, kujundatakse véaartushoiakuid ning teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiained keskenduvad teiste dppeainetega vorreldes kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele niitidisuhiskonna
innovatsiooniallikana. Mitmes oppeaines (keeled ja kirjandus, kehaline kasvatus) kasutatakse
kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, liikkumine, diinaamika jm). Kunstivaldkonna dppeained toetuvad teistes dppeaineis
omandatud teadmistele, samaaegu suvendavad ja visualiseerivad neid teadmisi. Praktiliste tegevuste
kaudu kujundatakse arusaam, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ning elus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire liletavad dppeprojektid voimaldavad 16imida kunstiaineid erinevate
ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ning kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist matlemist (matemaatiline keel,
struktuur, simbolid ja meetodid).

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripdra, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja védrvide omadusi.
Sotsiaalained. Vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja parimustega.

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiainete dppes voib rakendada kdiki ldbivaid teemasid dppeainete eesmérgiseade, dpitulemuste
ning Oppesisu kavandamisel lahtuvalt dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjairi planeerimine. Kunst ja muusika voimaldavad Opilasel teadvustada oma
voimeid ning huve, omandada nii ainespetsiifilisi kui ka tildisemaid motlemis- ja
tegutsemisstrateegiaid, sh opioskusi. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus
ning kunstidega seotud elukutsetega. Kunstiainetest voivad vélja kujuneda elu jooksul piisivad
harrastused ja amet kogu eluks.

Keskkond ja jatkusuutlik areng ning Teabekeskkond. Need hdlmavad mitmekiilgseid oskusi,
nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ning visuaalse kommunikatsiooni
valjendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitsega.



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma
seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdoimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiaineis teadvustatakse kaunite kunstide emotsionaalselt tasakaalustavat
moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tddvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb
jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Oppes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus ning kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse. Véirtustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist véljendamist.

Kultuuriline identiteet Opilased votavad osa iihiseid visrtusi kujundavatest kunstisiindmustest
(nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstiuritustel. Kunstiainete kaudu kujundatakse teadlikke néituse-,
teatri- ja kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tdsta inimeste elukvaliteeti.

7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Opet kavandades ja korraldades:

1)lédhtutakse dppekava alusviirtustest, iildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
2)voimaldatakse Oppida iiksi ja rithmas, kasutades mitmekesist ja tinapdevast dppemetoodikat
ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile;

3)kasutatakse mitmekesist opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass,
virtuaalkeskkond jne; dppekaigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudiotesse,
nditustele, raamatukogudesse jne;

4)teostatakse erinevaid praktilisi loovtdid nii individuaalsete kui ka rithmatdddena;
5)teemakohase info leidmiseks ning kunstiteoste loomiseks ja esitlemiseks rakendatakse nii
traditsioonilisi kui ka info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi,
Oppematerjale ja toovahendeid;

6)arendatakse Opilaste analiiiisi- ja eneseviljendusoskust: retsensioonide ja uurimistéode
koostamine ning esitlemine, kunsti- ja muusikateoste ning ajastute niidete vordlemine ja
analiiiisimine;

7)seostatakse dppesisu ndidetega paikkonna, Eesti ja maailma kunsti ning muusika, samuti eesti
rahvakultuuri kohta;

8)leitakse tunnivilise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, ndituste
kavandamine, to6toad jm).

Oppetegevuse korraldamiseks on oluline planeerida dpilaste aktiivset loovtegevust. Praktiliste
toode ainestik on seotud nii kunstide kui ka dpilase igapdevaelu (keskkonna, aja ja iihiskonnaga)
ning aktuaalsete siindmuste ja probleemidega — kasutada saab kdigis dppeainetes omandatud
teadmisi ja oskusi.

Oppetegevuse kavandamisel on dpetajal vdimalus koostdds dpilastega teha valikuid dppesisu
kasitlemises ja voimaluse korral arvestatakse Opilaste ettepanekutega dppetdo kavandamisel
selleks, et taotletavad Opitulemused oleksid saavutatud ning iild- ja valdkondlikud padevused
kujundatud.

8. Hindamise alused

Hindamisel ldhtutakse giimnaasiumi riikliku dppekava tildosa sétetest. Hindamise eesmérk on anda
opilasele motiveerivat tagasisidet tema individuaalse arengu kohta, arendada eneseanaliiiisi oskust
ning toetada tema visuaalse/muusikalise valjendusviisi leidmist ja arendamist.



Hindamise objekt on nii tooprotsess kui ka 10pptulemus: kunstidpetuses loovtodde arendamise
eksperimendid ja valminud teos, visuaalne viljendusoskus ning aruteludes osalemine, kunstiteose
analliiis ja uurimisto6 jne; muusikas teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerides ning
omaloomingus, suuline ja kirjalik véljendusoskus kuulatud muusikat analiilisides ning
muusikamaisteid kasutades, muusika arenguloo aruteludes osalemine, litirimusliku/praktilise
tookoostamine jm. Opilane vdib aktiivselt osaleda hindamises nii oma arengu teadliku jilgimise (nt
Opimapp, portfoolio) kui ka oma valikute ja arvamuste pdhjendamise kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise lihtekohad ja kriteeriumid.
Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kindlaks miérates tuleb viirtustada oskust leida
asjakohast infot, seda tdlgendada ja jareldusi teha. Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse
eelkoige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hinnates ei arvestata.

Kokkuvotval hindamisel vorreldakse dpilase teadmisi ja oskusi tema oppe aluseks olevas
Oppekavas ja ainekavas toodud oodatavate tulemustega.

Opilase silmapaistvat esinemist kooliiiritustel, kooli edukat esindamist kunsti- muusikaprojektides, -
voistlustel ning konkurssidel vdib arvestada dppe osana kokkuvdtval hindamisel.

Gumnaasiumis pooratakse tihelepanu Opilaste individuaalsete voimete ja oskuste arendamisele ja
rakendamisele, isikuparase mdtlemise suvendamisele ning dpilaste sotsiaalsete oskuste
rakendamisele muusikalistes tegevustes, kasutades mitmekesiseid dppevorme ja -meetodeid.
Klassitunnis lauldakse nii tihe- kui ka mitmehéalselt (tihislaul), kooris kolme- voi neljahdalselt.
Rakendatakse pdhikoolis dpitud pillimanguoskusi (riitmi- ja plaatpillid, plokkfloot voi vaikekannel,
akustiline kitarr) ning avardatakse musitseerimisvoimalusi nii individuaalselt kui ka erinevates
pillikoosseisudes. Muusikalises omaloomingus innustatakse opilasi loomingulisi ideid ellu viies
kasutama nii traditsioonilisi kui ka multimeedia vahendeid.

Muusika kuulamisel tahtsustub oma arvamuse véljendamine ning selle argumenteeritud
pohjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes teadmistele ja muusika oskussonavarale.
Muusikaloos tutvutakse eri ajastute valjendusvahendite, stiilide, heliloojate ja interpreetidega ning
lutiakse seoseid mineviku ja niitidisaja vahel. Nii muusikatunnis kui ka tunnivélises tegevuses
(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) kujundatakse opilase isikuparast esinemisoskust ja
ettevotlikkust. Kontserdielu elavdamise seisukohalt on otstarbekas koost66 paikkonna
muusikakooliga. Opilaste teadmisi ning silmaringi avardavad kontsertidel ja teatrietendustel kdimine
ning dppekaigud muusikaga seotud paikadesse: muuseumidesse, stuudiotesse, kdrgkoolidesse jms,
mida seostatakse vdimaluse korral kursuse teemadega.Opilane kaasatakse muusika dppesisu
kavandamisse oma ettepanekute ja valikutega.

9.Fiiiisiline opikeskkond
Kool korraldab kunstiainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.

Kunsti dpetamiseks on vajalikud:

1)pind tiksi- ja riihmatddks;

2)500 Ix paevavalgusspektriga valgustus toopinnal nin

g vesi ja kanalisatsioon;

3)erinevate kunstitehnikate to6vahendid ja -materjalid;

4)t60de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused;

5)kunstiraamatud ja -ajakirjad, digitaalsed Gppematerjalid vastavalt ainekavale;
6)DATA-projektor ja klassi pimendamise vdimalus, foto- ja videokaamera, skanner ja printer
ning internetiiihendusega arvutid.

Muusika dpetamiseks on vajalikud:

1)pind muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatodks ja litkumiseks;

2)fono- ja videoteek (CD, DVD, VHS), DATA-projektor;

3)mitmesugused vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, muusikakeskus HIF]I,
noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rindnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetiiihenduse
ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI salvestusprogramm;



4)Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi vdikekandled, akustilised
kitarrid.



