Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamise eesmargiks pohikoolis on kujundada Opilastes
eakohane tehnoloogiapadevus: suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas, maista tehnoloogia
arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega; omandada tehnoloogiline kirjaoskus
tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks, I6imides mottetood
kaelise tegevusega; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte; jargida
intellektuaalomandi kaitse noudeid; lahendada probleeme, I6imides mottetood kaelise
tegevusega, ja viia ideid ellu eesmariparaselt; tulla toime majapidamistéodega ja toituda
tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks opilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
2) ndeb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning viljendab oma arvamust
tehnoloogia arengu ja todmaailma muutumise kohta;

3) néeb kielises tegevuses ja mottetdds voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) valib ja analiilisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mojusid ja ohte;

5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema ja oma
arvamust pohjendama;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja toGtlemise viise ning peab
tédhtsaks tovahendite ohutut ja materjalide sadstlikku kasutamist;

8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste dpilastega koostdod teha;

9) rakendab meniilid kavandades ja analiiiisides tervisliku toitumise pohitddesid ning oskab
valmistada lihtsamaid tervislikke toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistoodega;

11) omab iilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tdnapéeval, teab
tootmise ja tootlemise valdkonnaga seotud edasidoppimise voimalusi

2. Tehnoloogiavaldkonna dppeained ja nende maht

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm dppeainet:

1)t660petus, mida Opitakse 1.-3. klassini;

2)tehnoloogiadpetus, mida opitakse 4.—9. klassini;

3)kasitoo ja kodundus, mida Gpitakse 4.-9. klassini.

Ainekavades esitatud taotletavate Opitulemuste ja aine Gppesisu koostamisel on aluseks
arvestuslik nédalatundide jagunemine dppeaineti.

| kooliaste — t660petus 4,5 nddalatundi

Il kooliaste — tehnoloogiadpetus, késitdo ja kodundus 5 nddalatundi

I11 kooliaste — tehnoloogiadpetus, kdsit6o ja kodundus 5 nddalatundi

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees miiratakse kindlaks kooli dppekavas,
arvestades, et taotletavad opitulemused ja Oppe-kasvatuseesmargid on saavutatavad.
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Oppesisu kisitlemises teeb valiku ainedpetaja, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
opitulemused, valdkonnapadevused ja tildpadevused on saavutatavad.
Too0petuses késitletakse kdsitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid ning kujundatakse

esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja tildpadevusi.

Vihemalt 10% Oppeks vahetavad Opilased dpperithmad nii, et tehnoloogiadpetuse asemel on
kodundus ning kasit66 ja kodunduse asemel tehnoloogiadpetus.

Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapaevaelus, disain ja
joonestamine, materjalide to6tlemine, kodundus vahetatud dpperiihmades, projektitod. Esimesed
kolm osa holmavad dppest 65%, projektitoo 25% ja kodundus 10%.

Kasit66 ja kodunduse dpetamisel kujundatakse nelja osaoskust: kisit6o, kodundus,
tehnoloogiadpetus vahetatud dpperiihmades ja projektit6o. Kasitdo ja kodundus hdlmavad dppest
ligi 65%, millest vahemalt kolmandik on kodundus, ligi 25% O0ppemahust on projektitdo ja 10%
tehnoloogiadpetus.

Osaoskuste kujundamine ja teemade jérjestus Oppeaastas kavandatakse késitoo ja kodunduse
ning tehnoloogiadpetuse dpetajate koostdos. Kisitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
ainekavas on igal aastal {ihe dppeveerandi pikkune projektito6 osa, mis toimub mdlemas aines
tihel ajal ja mille puhul valivad dpilased késitletava teema vastavalt huvidele, olenemata sellest,
kas nad opivad tehnoloogiadpetust vai kisitodd ja kodundust. Projektitoid vaib 16imida om
avahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevotmistega. Projektitdd valimisel peetakse silmas kohalikke traditsioone,
uudseid ja tavapéraseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kisitlemise huvi.

3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial
pdhinevaid teadmisi, oskusi, viirtusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning dppekorraldus aitavad
moista limbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma
arengu Ainevaldkonna dppeained dpetavad ndgema késitletavate teemade seost timbritseva
elukeskkonnaga ning soodustavad eri Oppeainetes ja elusfadrides omandatu praktilist
rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima
erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analiitisima. Niilidisithiskonnas on olulisel
kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning arutletakse nihtuste ja olukordade iile
ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, {thendatakse loov mottetdo ja kdeline tegevus, mis on
oluline inimese fiisioloogilises ning vaimses arengus Oppe kiigus innustatakse dpilasi esitama
uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid ning Opitakse neid esitlema.
Uhiste arutluste kiigus dpitakse eseme disainiprotsessi analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja
loomingulisi lahendusi nigema, kogema ja hindama ning oma té6le hinnangut andma.Opitakse
positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse Opilaste piitidlikkust ja arengut,
toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning vdértustatakse Eesti ja maailma
kultuuriloomingut ja -tausta.Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist matlemist ning
analiiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab
Opilastel teha karjdériotsuseid ning leida meelepéraseid hobisid.

4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad tildpddevuste kujundamiseks voimalust iihiselt arutleda,
kuidas lahendada igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, tihistdid ning erinevaid {ilesandeid ja
projekte. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel dpetajal, kes loob
oma véirtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiva dpikeskkonna ning mdjutab opilaste
vadrtushinnanguid ja kéitumist..

Kultuuri- ja vairtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid opetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse analiiiisimine



aitavad Opilastel kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66rdodmu ning vastutust alustatu
1opetada. Késitletavate teemade ja

praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse vadrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama
oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuripdrandit, samuti vddrtustama tehnoloogiasaavutusi
praktiliste tegevuste kaudu Gpetatakse vaédrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama
oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuripdrandit, samuti véartustama tehnoloogiasaavutusi.
Sotsiaalne ja kodanikupédevus. Erinevad iihist66 vormid tehnoloogiaainetes suunavad dpilasi
koostddd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju
kaaslastele ja lilesannete lahendamisele..

Eneseméiiratluspidevus. Praktiline tegevus ning selle analiilis arendavad dpilastes suutlikkust
moista ja hinnata ennast, oma norku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu
ja tulevase tooelu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja
toitumishdiretest Opetavad vadrtustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jéargida.
Opipidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teistes Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T66 iseseisev korraldus alates teabe
kogumisest, materjalide ja todtlemisviisi valikust ning 1dpetades t66 tegemise ja tulemuse
analiilisiga arendab suutlikkust mérgata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma
vOimeid ning juhtida dppimist

Suhtluspidevus. Uhiste iilesannete ja projektide kaudu dpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt
viljendama ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos todtamise eeliseid
kogema. Uurimist vajavate iilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust
lugeda ning moista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane pidevus. Tehnoloogiaainetes rakendatavad
konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja mdotmisoskust, oskust kasutada
loogikat ja matemaatilisi siimboleid. Pakutakse m&tlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja
piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada oma valikuid ja analiiiisida
tulemusi. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tstikkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede
elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, disainida mdni suuremahuline toimiv ese
ning organiseerida tooprotsess klassis.

5. Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning
igapdevaelus rakendatavad. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise voimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid vdoimaldavad I6imida
tehnoloogiavaldkonna dppeaineid teiste ainevaldkondadega, luau seoseid ainevaldkonna sees ja
teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh véorkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja
asjakohaselt niisuuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb Opilaste
tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jirgima
oigekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades saavad opilased
esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste tihelepanu juhitakse kirjalike toode
(nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Todiilesannete ning projektide jaoks
voorkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist mdtlemist ning matemaatiliSi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajirgi
margatakse kohe, moistetakse, et analiilis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.



Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitdods ja kodunduses puutuvad opilased
otseselt kokku mitme keemilise ja fiiiisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt tootades
opitakse teistega arvestama, kiitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse
mirkama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
vdimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupdraseid lahendusi
ning markama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised tilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kéitumist,
Opetavad arvestama ergonoomikapdhimdtteid ning vairtustama tervislikku toitumist ja
sportlikku eluviisi.

6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi libivate teemadega. Oppekava lidbivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade, Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel, ldhtudes
kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjairi planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on
oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostdooskusi, mis on téhtsad tulevases todelus. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada elukestva Gppe
vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning
tiksi ja koos tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma huvisid, to6voimet ja
koostodoskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda tddmaailmaga (nt ettevotete
kiilastamine): Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid, erialasid ja
edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus annab dpilastele teadmised sellest, et eri toddel vdivad
olla erinevad nduded ja ka to6tingimused, ning nii suunatakse Opilasi analiiiisima, kas nende
tervislik seisund ja fiisioloogiline eripira sobivad selleks, et teha neid huvitavat tédd. Opilaste
tdhelepanu juhitakse sellele, miks on oluline todohutusest kinni pidada ja kuidas voib tervise
kahjustamine piirata teatud valdkondades t66tamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on tdhtis sdéstlikult kasutada nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Téhelepanu pooratakse keskkonnasddstlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sortimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete Opetamise pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad
projektid, mis annavad dpilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab
nédha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Opitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvééarsust. Interneti
kasutamine vdimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma
disainerite, inseneride ja kdsitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja to6tlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes dpitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse
voimalusi rakendada dppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete ja
masinatega, kuna nendega to6tamine loob voimaluse dppida tundma tédnapievaseid
tehnoloogilisi vdimalusi.



Tervis ja ohutus. Tutvutakse todohutusega eri toode puhul ning Opitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude valmistamine dpetavad terviseteadlikult kdituma.
Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad véirtustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi
ja 0koloogilisi toekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Riihmas to6tamine annab
védrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi,
Opitakse mdistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.

7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust toddpetuses, kisitdds ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja
korraldades:

Kasitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pShinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

2) laiendatakse dpikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond,
ettevotted, koolidu, nditused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tdnapdevaseid dppemeetodeid, sh aktiivopet (loov mdtte- ja praktiline
tegevus,projektdpe, uurimistodd, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, iirituste
ja néituste korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66
tutvustamiseks ningeksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, viitlused jm);

4) pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tdiendamine
jm),rahvuslike too6traditsioonide siilitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist périt motiivide
kasutaminetoote kaunistamisel jm) ning niiiidisaegsele tehnoloogiale;

5) pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh
téoohutusalasele instrueerimisele ning ohutute toovotete demonstreerimisele;

6) planeeritakse dppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jérjestus —, arvestades iihtlasi soovitust
valida késito0s kaks pohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad teemad
(kavandamine,rahvakunst, t60 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipohiseid dppetddvorme (sh dppeainete- ja eluvaldkondadevahelised
projektid,iihistdo ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koost66 nii kodunduses, kdsit6os kui ka
tehnoloogiadpetuses), mis voimaldavad pdorata rohkem tdhelepanu paikkonna
traditsioonidele,tutvuda erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata dpilasi iseseisvalt ning
koos teistega loovalt probleeme lahendama ja aineiiritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi lilesandeid tehes
viiksemateks riihmadeks (1-5 opilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme arendustsiiklile;

10) taotletakse, et Opilaste dpikoormus, sh koduté6de maht on mdddukas, jaotub dppeaasta
jooksul tihtlaselt ning jitab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11) lahtutakse eesmaérgist, et kodused iilesanded k&sitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud
peamiselt to0ks vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega,
kiasitoos ka eseme disainiga, ning vilditakse liigset otsest juhendamist;

12) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle
tutvustamiseni teistele Opilastele;

13) kohandatakse Oppesisu ja dpitulemusi vastavalt dpilaste voimekusele.

8. Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada dpilaste arengut, innustada
oOpilasi sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada
elukestvat késit0o- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada opilasi haridustee valikul. Hindamine
toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab



tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel.
Hindamisel lédhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ning kasutatakse
kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, 1dhtudes piistitatud oppetilesandest ning kehtiva dppekava
sisust ja eesmirkidest.Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne
kui ka dpilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes hinnatakse lisaks Opilaste
edukat osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel.

9. Fiiiisiline oppekeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tinapdevane ning
voimaldab ohutult ja niitidisaegselt oppet6dd korraldada;

2) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, dpetajatooks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale.

Kool vdimaldab tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamiseks vajalikud pliidid, koogitarvete
triikimislaud ning dGmblusmasinad, mille loetelu tépsustatakse kooli dppekavas.



