Ainevaldkond ,,Kunstiained*

Ainevaldkonna dppeained on kunst ja muusika

1. Kunstipidevus

Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipddevus hdlmab
oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véartustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub eneseviljendusoskus,
isikupdra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripédrandi varasalvi ning valmisolek leida
uusi lahendusi muutuvates oludes.

Pohikooli 16puks Opilane:

on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi
voimeid ning véartustab isikupéraseid ja keskkonnaséastlikke lahendusi;

kasutab loovtdodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi vdljendusvahendeid, arutleb
kultuuriliste sonumite ja vadrtushinnangute iile; oskab kujundada oma arvamust ning
viljendada oma emotsioone;

véartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostooprojektides
ning hindab lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;

mirkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab muusika ja
kunsti osatdhtsust niilidisaegses tihiskonnas, aktsepteerib kultuurinihtusi ning oskab
kriitilis-loominguliselt hinnata massi- ja stivakultuuri;

védrtustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide
sdilimise eest, vaartustab maailmakultuuri mitmekesisust, otsib kultuurindhtuste seoseid
teaduse, tehnoloogia ja majandusega nii minevikus kui ka tdnapéeval,

omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise
vOimalustest.

2. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koikides
pohikooliastmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.
Kunstivaldkonna dppeainetes taotletavate dpitulemuste ja dppesisu koostamisel on aluseks
voetud arvestuslik nddalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt.
| kooliaste
kunst — 4,5 niadalatundi
muusika — 6 nadalatundi
Il kooliaste
kunst — 3 nidalatundi
muusika — 4 nadalatundi
I11 kooliaste
kunst — 3 niadalatundi
muusika — 3 niadalatundi
Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmeti méiratakse kindlaks kooli dppekavas
arvestusega, et taotletavad dpitulemused ja Oppe-kasvatuseesmérgid on saavutatavad.

OPPEAINED 1.kl |2kl |3kl |4kl |5kl |6kl |7kl |8kl |9kl

Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1




3.Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Kunstide valdkonna aineid iihendab tdhelepanu pooramine loovuse ja eneseviljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse
teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning
motestatakse kunstide rolli tihiskonnas.
Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja anallilisimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
moistmist ning kriitikameelt. Oluline on motlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja
individuaalsetele erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises
maailmas.
Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis
voimaldab loovalt ldheneda probleemidele, vidirtustab erinevaid lahendusi ja lahendite
mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete oppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jargmised aspektid:
e teadmised kunstidest (analiiiis);
e crinevate kunstide seostamine (siintees);
e ainealane (verbaalne) keel;
e loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);
e kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);
e 0ma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);

e  kultuurivairtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

4.Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna éppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab koiki iildpadevusi loomulikult 16imida igapédevasesse dppetdodsse
nii teooria kui ka praktika kaudu.

Kultuuri- ja vdéartuspadevus. Kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja iihisel kultuuriparandil
pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes vaartustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste
kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vdartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline
tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunste eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist sunhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rithmat6od, arutlused
ja esitlused, Tthismusitseerimine ja ihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad
koostoovalmidust ja iiksteise toetamise vadrtustamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade
kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja



ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiiratluspidevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
Oppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Sihiks on integreerida noori niitidisiihiskonda ja toetada oma identiteedi vdljendamist loomingus.
Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab Gpilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili.
Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jirjest
suurendada oppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma téode
esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja
uurimistodde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid
info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja
muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt
ning ,,tolkides* sdonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja riihmat66, uurimuslikud ja
probleemipohised iilesanded ning Opitava sidumine niiiidisacgse igapdevaelu nihtustega.
Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaartustamine. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi,
leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima, votma vastutust t66de 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapéidevuse arengut toetavad kunstiainetes
rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada
valikuid ja analiitisida tulemusi; samuti analiitisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur,
rlitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.
Loomeiilesandeid téites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
moistma teaduse ja tehnoloogia rolli mmusika ning kunsti arengus.

5. Kunstiainete |d6imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstiained on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu mdtteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa. Kunstiainete ja teiste
ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

1. Véirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja ithiskonnadpetus, geograafia,
kasitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.



2. Kattuvate voi lahedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, litkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

e sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

emakeelest ja vodrkeeltest 1dhtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,
teatri- ja filmikunstis;

e loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist
eripéra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

e matemaatikast 1dhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist
(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

o késitdost ja tehnoloogiast 1dhtudes arendatakse kielist tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

e kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid.

6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiainetes on voimalik kaasata kdiki ldbivaid teemasid, kuigi monega on seotus tugevam.
Lébivad teemad ,,Véirtused ja kolblus“ ning ,,Kultuuriline identiteet* on kunstiainetele
eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema {tihiseid vadrtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja
Opilastoode niitustel.

Lébiva teemaga ,,Elukestev dpe ja karjiiri planeerimine“ seondub kunstides oma vdimete ja
huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- jategutsemisstrateegiate,
sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete valjunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Lébiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon“ on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus* 16imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti ithiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.



Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist voivad
alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimdtte
teadvustamise kui ka lédbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus“. Kunstides kasutatakse paljusid
materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe.

Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis, suurt tdhelepanu pdoratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja
jatkusuutlik areng* ning ,,Teabekeskkond* kisitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine.
See hdolmab mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja
visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna v&imaluste ja ohtudega ning autorikaitse
kiisimustega.

7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1)lédhtutakse dppekava alusviirtustest, iildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
2)taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
jooksul iihtlaselt ning jitab Opilastele piisavalt acga puhata ja huvialadega tegelda;
3)voimaldatakse Opilasel dppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4)kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste

huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja
konkreetse klassi voimekust;

5)rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid Spikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,;

6)kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kdiakse oppekidikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses,nditustel, raamatukogudes jne;

7T)kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast Oppemetoodikat;

8)seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
ndituste kavandamine, to6toad jms).

8. Hindamise alused

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Kunstivaldkonna
oppeainetes on hindamise eesmirk toetada dpilaste arengut, innustada Opilasi isikupéraste ideede
ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt dppima; suunata dpilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus
elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas. Hindamise eesmérk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel
tunnustatakse lahenduste erinevusi ja viirtustatakse dpilaste isikupira. Opilane peab teadma,
mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Hindamisel l&htutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:
1) opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;



2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupédrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel vairtustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist Oppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
védrtustada Opilaste isikupira.

Kunsti Opetamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.
| kooliastmes hinnatakse:
1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi lahitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtdddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes materjale
otstarbekalt ja tddvahendeid ohutult;

3) loovat, isikupdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- voi riihmatdds;

4) oskust véértustada ja analiiiisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate

kunstindhtuste iile.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nihtuste iile, kasutades
kunstimaisteid, teadmisi lahitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;

4) loovat, sihiparast ja saastlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatoodes;

5) oskust vaartustada ja analiitisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstindhtuste {ile imbritsevas.

I11 kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi iimbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuriparandi ning niiiidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis valjendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitéode
analitisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgiparaselt, rakendada kahe- ja kolmemodtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika dpetamisel hinnatakse opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas
taotletavaid Opitulemusi ning Oppe- ja kasvatuseesmirke muusikaliste osaoskuste 151kes
alljargnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavott tihislaulmisest, dpitulemustes nimetatud iihislauluvara
omandamine;

2) pillimdng — musitseerimine kaasmangudes riithmas ja/voi tiksi;

3) omalooming — lihtsa kaasméangu, ostinato vai litkumise loomine, ideede vilja- pakkumine
ning teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekéaigud — muusika iile arutlemine,

muusikateoste analiiisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes

ja suulistes aruteludes;

5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunnivéline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolitiritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte
arvestatakse oppetegevuse osana koondhindamisel).

9. Fiiiisiline opikeskkond
Kool korraldab kunstivaldkonna ainete oppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja
vahendid.



Kunstiopetus

Valdava osa dpet korraldatakse klassis, kus on 500 lux padevavalgusspektriga valgustus
toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava korgusega molbertid koos joonistusalustega, toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.
Oppeprotsessis vdimaldatakse dppekava jirgi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri
ja printeri ning internetiiihendusega arvutite kasutamise voimalus ning vajalikud kunstivahendid
ja -materjalid.

Muusika

Oppeprotsessis on vdimalik kasutada jirgmisi vahendeid: naturaalklaver ja klaveritool,
stintesaator, muusikakeskus HIFI, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, raindnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel, internetiithenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI
salvestusprogramm.

Opet korraldatakse klassis, kus on vdimalik kasutada rithmat6od ja liikumiseks vajalikke pindu.
Oppeprotsessis vdimaldatakse instrumentaariumi (Orffi instrumentaarium, plokkfloodid voi 6-
keelsed viikekandled, akustilised kitarrid) Opilastele musitseerimiseks.

Oppeprotsessis vdimaldatakse kasutada fonoteeki (CD-d, DVD-d, VHS-d).



