MATEMAATIKA
AINEKAVA

pohikooli 9.klassile
1.0Opieesmirgid

Pohikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et opilane

* koostab ja rakendab eri eluvaldkondade iilesandeid lahendades sobivaid matemaatilisi
mudeleid,

* piistitab hiipoteese ja kontrollib neid, {ildistab ning arutleb loogiliselt, pohjendab viiteid;

kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutiprogramme ja muid abivahendeid;

* néeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel ning loob neist siisteemi;

hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.

2. Oppesisu

Algebra ja funktsioonid(80t)

Arvu ruutjuur. Téielikud ja mittetdielikud ruutvorrandid. Tekstiilesannete lahendamine vdrrandite
abil. Ruutfunktsioon. Algebraline murd. Tehted algebraliste murdudega (litmine, lahutamine,
korrutamine, jagmine).

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Geomeetria(60t)

Hulknurkade sarnasus.

Pythagorase teoreem. Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid. Trigonomeetria pohiseosed.
Ruumilised kujundid (piiramiid, silinder, koonus, kera) ning nende pindala ja ruumala.

3. Opitulemused
Opilane:

1) selgitab arvu ruutjuure tdhendust ja leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

3 )taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab algebralisi murde
4) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

5) lahendab vorrandi pdhiomadusi kasutades vordekujulisi vorrandeid;

6) lahendab tdielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid,

7) lahendab tekstiilesandeid vorrandite abil.

8) selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise sdltuvuse tadhendust;

9) joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb
graafikult funktsiooni ja argumendi véértusi;



10) selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult ruutlitkme
kordajast ja vabaliikmest);

11) selgitab nullkohtade tdhendust ning leiab nullkohad graafikult ja valemist;

12) loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti koordinaadid

13) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud elementide
jargi;

14) arvutab kujundite joonelemendid, imbermdaodu, pindala ja ruumala

15) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid:;

16) leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid;

17) kasutab seaduspéarasusi avastades ja hiipoteese piistitades infotehnoloogilisi vahendeid

4. Hindamine

Matemaatika opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende
hierarhiline iilesehitus.

« Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, mootmine, Klassifitseerimine/jarjestamine;

» Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine;

* Arutlemine: pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste
hindamine, mitterutiinsete tilesannete lahendamine.

Oppeaasta jooksul rakendatakse viiepallisiisteemis.

Kasutatakse:

» Kujundavat hindamist

+ Jooksvat hindamist

» Kokkuvdtva kontrollt6 hindamist
Kokkuvotvat hindamist(veerandi-, aastahinne).

ALGEBRA

Teab ruutjuure moistet. Oskab leida ja kasutada ruutjuure vaartusi. Teab taieliku
5 ja mittetédieliku ruutvorrandi moistet. Oskab leida ruutvorrandi juuri. Kasutab
ruutvorrandite lahendusi tekstiilesannete lahendamisel. Teab ruutkolmeliikme
ning oskab seda jagada teguriteks. Teab ruutfunktsiooni maistet. Oskab ehitada
ruutfunktsiooni graafiku. Oskab kirjeldada ruutfunktsiooni omadusi graafiku
alusel. Oskab laiendada algebralist murdu antud nimetajani. Oskab
korrutada,jagada ja astendama algebralist murde. Oskab liita ja lahutada
erinevate nimetajatega murde. Oskab lihtusta algebraavaldisi.




Teab ruutjuure maistet. Oskab leida ja kasutada ruutjuure vaartusi. Teab tdieliku
ja mittetédieliku ruutvorrandi moistet. Oskab leida ruutvorrandi juuri. Kasutab
ruutvdrrandite lahendusi tekstiilesannete lahendamisel. Teab ruutkolmeliikme
ning oskab seda jagada teguriteks. Teab ruutfunktsiooni maistet. Oskab ehitada
ruutfunktsiooni graafiku. Oskab kirjeldada ruutfunktsiooni omadusi graafiku
alusel. Oskab laiendada algebralist murdu antud nimetajani. Oskab
korrutada,jagada ja astendama algebralist murde. Oskab liita ja lahutada
erinevate nimetajatega murde. Oskab lihtusta algebraavaldisi. On lubatud
viikesed vead arvutamisel, taandamisel ning tekstiilesannete lahendamisel.

Teab ruutjuure moistet. Oskab leida j kasutada ruutjuure vaartusi. Teab tdieliku ja
mittetdieliku ruutvorrandi moistet. Oskab leida ruutvorrandi juuri. Teab
ruutkolmeliikme ning oskab seda jagada teguriteks. Teab ruutfunktsiooni maistet.
Oskab ehitada ruutfunktsiooni graafiku. Oskab laiendada algebralist murdu antud
nimetajani. Oskab korrutada,jagada ja astendada algebralist murde. Oskab liita ja
lahutada erinevate nimetajatega murde. Oskab lihtusta algebraavaldisi. Lahendab
kergemaid tekstiilesandeid ning kasutab korvalist abi ilesannete lahendamisel.
Samuti on lubatud vead arvutamisel ning taandamisel

Teab ruutjuure moistet. Teab tiieliku ja mittetdieliku ruutvorrandi moistet.
Teab ruutkolmeliikme ning oskab seda jagada teguriteks. Teab
ruutfunktsiooni moistet. Oskab korrutada,jagada ja astendada algebralist
murde. Oskab liita ja lahutada erinevate nimetajatega murde. Oskab lihtusta
algebraavaldisi, vordekujulisi vorrandeid.

GEOMEETRIA

Tunneb Pythagorase teoreemi. Selgitab teoreemi, eelduse, viite ja toestuse
tahendust Oskab kasutada teoreemi praktikas. Tunneb ning oskab arvutada
taisnurkse kolmnurga teravnurkade trigonomeetrilisi funktsioone. Oskab kasutada
omandatud teadmisi tdisnurkse kolmnurga lahendamisel. Eristab piistrooptahuka,
pustprisma, piiramiidi, silindri, koonuse, kera. Kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pohjal. Teab antud kujundite pindala ja
ruumala leidmiseks vajalike valemeid. Oskab kasutada omandatud teadmisi
ilesannete lahendamisel praktilise sisuga.

Tunneb Pythagorase teoreemi. Selgitab teoreemi, eelduse, viite ja tdestuse
tahendust Oskab kasutada teoreemi praktikas. Tunneb ning oskab arvutada
taisnurkse kolmnurga teravnurkade trigonomeetrilisi funktsioone. Oskab kasutada
omandatud teadmisi tdisnurkse kolmnurga lahendamisel. Eristab pliramiidi,
silindri, koonuse, kera. Kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid
tihiste omaduste pohjal. Teab antud kujundite pindala ja ruumala leidmiseks
vajalike valemeid. Oskab kasutada omandatud teadmisi iilesannete lahendamisel
praktilise sisuga. On lubatud viikesed vead arvutamisel,ebatdpsused teoreemide
toestamisel ning ehitamisel.

Tunneb Pythagorase teoreemi. Oskab kasutada teoreemi praktikas. Oskab kasutada
omandatud teadmisi tdisnurkse kolmnurga lahendamisel. Tunneb ning oskab
arvutada tdisnurkse kolmnurga teravnurkade trigonomeetrilisi funktsioone.
Eristab ptiramiidi, silindri, koonuse, kera. Kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pohjal. Teab antud kujundite pindala ja
ruumala leidmiseks vajalike valemeid. Ulesannete sooritamisel esinevad
suuremad vead, vajadusel kasutab kdorvalist abi.

Eristab pliramiidi, silindri, koonuse, kera. Kirjeldab kujundite omadusi
ning klassifitseerib kujundeid {ihiste omaduste pohjal.




5. Oppekirjandus
Matemaatika opik 8.klassile. Enn Nurk. Aksel Telgmaa. August Undusk (vene keeles)

Matemaatika opik 9. klassile. Enn Nurk. Aksel Telgmaa. August Undusk (vene keeles)
Matemaatika to6vihik 8.klassile. Madis Lepik, Enn Nurk, August Undusk(vene keeles)

Iseseisvatoode vihik 9. klassile. Svetlana Sevtsenko (vene keeles)

6.0ppevahendid
«  Opik
* toovihik
* tabelid

* makeedid(niditvahendid)
« IKT vahendid

« Projektor

» Puutatahvel

* internetiprogrammid



