MATEMAATIKA AINEKAVA
pohikooli 7.Kklassile

PdShikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et Opilane

1) omandab iildistamise ning loogilise arutlemise ja vdidete pohjendamise oskuse;
2) modelleerib looduses ja tihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sonastab hiipoteese ning pdhjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vélja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;

5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

6) kasutab dppides IKT-vahendeid,;

7) vairtustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus ;

9) tagades .matemaatikas andekate Gpilaste voimete takistamatu arengu.

Pohikooli matemaatikadpetus annab dppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse dpilast timbritsevate tasandiliste ja
ruumiliste kujundite omadustega, opitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil
ning omandatakse selleks vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus Opilast
timbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat Gppides
tutvuvad Opilased loogiliste arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas omandatud
meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes dppeainetes, eeskitt loodusteaduslikke
protsesse uurides ja Kirjeldades.

Opet iiles ehitades pddratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja
loova motlemise arendamisele. Rohutatakse tépsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetdo
olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad opilased
kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisrddmu. Nii seoseid visualiseerides,
hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT vdimalusi.

2. Oppesisu

2.1. Arvutamine ja andmine 35t

Arvutamine ratsionaalarvudega. Arvu 10 astmed (ka negatiivne tdisarvuline astendaja). Arvu
standardkuju. Naturaalarvulise astendajaga aste. Arvu ruutjuur.

Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline sagedus, aritmeetiline keskmine).
Todendosuse moiste.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

2.2. Protsent 40 t

Protsendi madiste ja osa leidmine tervikust (kordavalt). Promilli mdiste tutvustavalt. Terviku
leidmine protsendi jérgi. Jagatise véljendamine protsentides. Protsendipunkti mdiste. Kasvamise
ja kahanemise viljendamine protsentides. Protsentides muutuse eristamine muutusest
protsendipunktides.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

2.3. Algebra 40t
Uksliige. Tehted tiksliikmetega. Vorrandi pdhiomadused. Lineaarvorrand.  Vordekujuline
vorrand. Vordeline jaotamine. Tekstiilesannete lahendamine vorrandite.



2.4. Funktsioonid 35t

Muutuv suurus, funktsioon. Vordeline ja podrdvordeline sdltuvus. Praktiline t66: vordelise ja
poordvordelise seose méddramine (nt litkumisel teepikkus, ajavahemik, kiirus).
Lineaarfunktsioon.

2.5. Geomeetria 25t
Hulknurgad.Ro6pkiilik. Romb. Ringjoon ja ring. Keerulisemate kujundite iimbermoddud ja
pindalad. Piistprisma, selle pindala ja ruumala.

3.0pitulemused
Opilane:
1.liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jéarjekorda;
2 kirjutab suuri ja viikseid arve standardkujul;
3.iimardab arve etteantud tipsuseni;
4.selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust ning kasutab astendamise
reegleid;
5.moodustab reaalsete andmete pdhjal statistilise kogumi, korrastab seda, moodustab
sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab statistilist kogumit aritmeetilise
keskmise jérgi;
6. selgitab toendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosuse.
7. leiab terviku protsentides antud osamééra jérgi;
8. viljendab murruna antud osa protsentides;
9. leiab, mitu protsenti moodustab {iks arv teisest;
10. médrab suuruse kasvamist ja kahanmist protsentides;
11. tdlgendab reaalsuses ja teistes Oppeainetes esinevaid protsentides véljendatavaid suurusi,
sealhulgas laenudega (ainult lihtintress) seotud kulutusi ja ohte;
12. arutleb maksude olulisuse iile {ihiskonna;.
13. korrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab tiksliikmeid ning jagab iiksliikmeid.
14. lahendab vorrandi pohiomadusi kasutades lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid;
15. lahendab tekstiilesandeid vorrandite abil.
16. selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;
17. selgitab vordelise ja poordvordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal;
18. joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaértu
19. kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate probleemide modelleerimisel.
20. joonestab ning konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jérgi;
21. arvutab kujundite joonelemendid, imbermdodu, pindala.
22. defineerib kujundeid.
23. kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid tihiste omaduste pdhjal;
24. lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid.



4. Hindamine

Matematika Opitulemuste hindamisel on aluseks materjali kidsitluse stigavuse, ranguse ja
detailsuse vihendamine.Oluline on dpilase edasijoudmist voimaldavate ndudmiste
vdhendamine ning sdnastamine.

Matemaatika dpitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende hierarhiline
iilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jérjestamine;

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete lilesannete lahendamine;

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete {ilesannete lahendamine.

Oppeaasta jooksul rakendatakse viiepallisiisteemis.

Kasutatakse:
e Kujundavat hindamist
e Jooksvat hindamist
o Kokkuvotva kontrolltod hindamist
e Kokkuvotvat hindamist(veerandi-, aastahinne).

Peab olema vihemalt kolm jooksvat hinnet.

1. | Arvutamine ja andmed
“5” o selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust
e selgitab tdendosuse tdhendust
e iseloomustab statistilist kogumit aritmeetilise keskmise jirgi
“4” e liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast ja kirjalikult, ning rakendab tehete jarjekorda
e kasutab astendamise reegleid
e moodustab reaalsete andmete pdhjal statistilise kogumi, korrastab seda, moodustab
sageduste ja suhteliste sageduste tabeli
“3” e liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda
e kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul
e {imardab arve etteantud tdpsuseni
e arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosuse
“2” e liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve taskuarvutiga
2. | Protsent
“5” e tdlgendab reaalsuses ja teistes dppeainetes esinevaid protsentides viljendatavaid
suurusi, sealhulgas laenudega (ainult lihtintress) seotud kulutusi ja ohte
“4” e eristab muutust protsentides

e arutleb maksude olulisuse iile ihiskonnas
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leiab terviku protsentides antud osamaédra jargi
viljendab murruna antud osa protsentides

leiab, mitu protsenti moodustab {iks arv teisest
madrab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides

2 e Protsendi mdiste ja osa leidmine tervikust
3. | Algebra
“5” e lahendab tekstiilesandeid vorrandite abil
“4” e lahendab vorrandi pohiomadusi kasutades lineaar vorrandeid
“3” e lahendab vordekujulisi vorrandeid
e korrastab iikslitkmeid, liidab, lahutab ning korrutab iiksliikmeid ning jagab
tikslitkmeid
2 o lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi
4. | Funktsioonid
“5” e selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust
e kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate probleemide modelleerimisel
“4” e médrab valemi voi graafiku pohjal funktsiooni liigi
e selgitab vordelise ja poordvordelise sdltuvuse tdhendust eluliste ndidete pdhjal
“3” e joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga)
ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi
€27 e joonestab valemi jérgi funktsiooni graafiku
5. | Geomeetria
“5” e kasutab olemasolevaid arvutiprogramme seaduspdrasusi avastades ja hiipoteese
plstitades
e kasutab kolmnurkade ja hulknurkade sarnasust probleemiilesandeid lahendades
e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid
“4” e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pdhjal
“3” e arvutab kujundite joonelemendid, imbermdddu, pindala ja ruumala
e defineerib kujundeid
“2” e joonestab ning konstrueerib (ksitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
[ ]

elementide jéirgi

5.0ppekirjandus

Matemaatika dpik 7.klassile. Enn Nurk. Aksel Telgmaa. August Undusk (vene keeles)
Matemaatika Opik 6. klassile. Enn Nurk. Aksel Telgmaa. August Undusk (vene keeles)
Matemaatika toovihik 7 klassile. Madis Lepik, Enn Nurk, August Undusk(vene keeles)
Iseseisvatoode vihik 7. klassile. Svetlana Sevtsenko (vene keeles)

6. Oppevahendid
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