MATEMAATIKA AINEKAVA

giimnaasiumi 10.Kklassile
(kitsas kursus)

1.0ppe-eesmiirgid

Opetusega taotletakse, et dpilane:

1. saab aru matemaatika keeles esitatud teabest;

2. kasutab ja tdlgendab erinevaid matemaatilise info esituse viise;

3. rakendab matemaatikat erinevate valdkondade probleeme lahendades;

4. viirtustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;
5. arendab oma intuitsiooni, arutleb loogiliselt ja loovalt;

6. kasutab matemaatilises tegevuses erinevaid teabeallikaid,;

7. kasutab matemaatikat Gppides IKT vahendeid.

Kitsa matemaatika eesmirk on Opetada aru saama matemaatika keeles esitatud teabest, kasutada
matemaatikat igapdevaelus esinevates olukordades, tagades sellega sotsiaalse toimetuleku. Kitsa
kava jargi Opetatakse kirjeldavalt ja néitlikustavalt, matemaatiliste vdidete pdhjendamine toetub

intuitsioonile ning analoogiale. Olulisel kohal on rakendusiilesanded.

2.0ppesisu

I kursus

Arvuhulgad. Avaldised. Vorrandid ja vorratused. (35 tundi)

Naturaalarvude hulk N, tdisarvude hulk Z ja ratsionaalarvude hulk Q. Irratsionaalarvude hulk 1.
Reaalarvude hulk R. Reaalarvude piirkonnad arvteljel. Arvu absoluutviirtus. Ratsionaalavaldiste
lihtsustamine. Arvu n-es juur. Astme mdiste iildistamine: tdisarvulise ja ratsionaalarvulise
astendajaga aste. Murdvorrand. Arvu juure esitamine ratsionaalarvulise astendajaga astmena.
Tehted astmetega ning tehete nditeid vordsete juurijatega juurtega. VOrratuse moiste ja
omadused. Lineaar- ja ruutvorratused. Lihtsamate, sealhulgas tegelikkusest tulenevate
tekstiilesannete lahendamine vorrandite abil.

Il kursus

Trigonomeetria. (35 tundi)

Nurga mdiste iildistamine, radiaanmddt. Mis tahes nurga trigonomeetrilised funktsioonid (sin a ,
Cos a, tan a), nende vaartused nurkade 0°, 30°, 45°, 60°, 90°, 180°, 270°, 360° korral. Negatiivse
nurga trigonomeetrilised funktsioonid. Funktsioonide y =sin x, y =cos X, y =tan x graafikud.
Trigonomeetria pohiseosed tan a =Sin o/ cosa, Sin a = cos(90°- a ), tan a. =1/tan (90°-a ),

tan(-a )=-tan a, sin(-a ) = -sin o, cos(-a ) = cos a, Sin(a +k-360°) =sin a, cos(a +k-360°) =
cos o, tan(a +k-360°) = tan a . Siinus- ja koosinusteoreem. Kolmnurga pindala valemid, nende
kasutamine hulknurga pindala arvutamisel. Kolmnurga lahendamine. Ringjoone kaare kui
ringjoone osa pikkuse ning ringi sektori kui ringi osa pindala arvutamine. Rakendussisuga
ilesanded.

3.0pitulemused

| kursuse 16pul dpilane:

1. eristab ratsionaal-, irratsionaal- ja reaalarve;

2. eristab vordust, samasust, vorrandit ja vOrratust;

3. selgitab vOrrandite ja vorratuste lahendamisel kasutatavaid samasusteisendusi;



4. lahendab tihe tundmatuga lineaar-, ruut- ja lihtsamaid murdvdrrandeid ning nendeks
taanduvaid vorrandeid;

5. sooritab tehteid astmete ja juurtega, teisendades viimased ratsionaalarvulise astendajaga
astmeteks;

6. teisendab lihtsamaid ratsionaal- ja juuravaldisi;

7. lahendab lineaar- ja ruutvorratusi ning iihe tundmatuga lineaarvorratuste siisteeme;

8. lahendab lihtsamaid, sh tegelikkusest tulenevaid tekstiilesandeid vorrandite ja vorrandi-
siisteemide abil.

Il kursuse 16pul dpilane:

defineerib mis tahes nurga siinuse, koosinuse ja tangensi;

loeb trigonomeetriliste funktsioonide graafikuid,;

teisendab kraadimdddus antud nurga radiaanmddtu ja vastupidi;

teisendab lihtsamaid trigonomeetrilisi avaldisi;

rakendab kolmnurga pindala valemeid, siinus- ja koosinusteoreemis;

. lahendab kolmnurki, arvutab kolmnurga, ro6pkiiliku ja hulknurga pindala, arvutab ringjoone
kaare kui ringjoone osa pikkuse ning ringi sektori kui ringi osa pindala;

7. lahendab lihtsamaid rakendussisuga planimeetriatilesandeid.

oukhwnE

4.Hindamine
e Kujundav
e Jooksev

o Kokkuvottev (kursus)

Jooksva hindamise puhul dpilasel peab olema mitte vahem kui 3 jooksvat hinnet, mille
alusel moodustab kursuse 16plik hinne.
Jooksev hindamine sisaldab:

e Hinded suulise vastuse eest

¢ Hinded kirjaliku kiisitluse alusel

¢ Hinded kontrolltoo eest

Oppeaasta jooksul rakendatakse viiepallisiisteemis.

Hinne Arvuhulgad. Avaldised. Vorrandid ja vorratused.

5 eristab ratsionaal-, irratsionaal- ja reaalarve; eristab vordust, samasust,
vorrandit ja vOrratust; selgitab vorrandite ja vorratuste lahendamisel
kasutatavaid samasusteisendusi; lahendab iihe tundmatuga lineaar-, ruut- ja
lihtsamaid murdvdrrandeid ning nendeks taanduvaid vorrandeid; sooritab
tehteid astmete ja juurtega, teisendades viimased ratsionaalarvulise astendajaga
astmeteks; teisendab lihtsamaid ratsionaal- ja juuravaldisi; lahendab lineaar- ja
ruutvdrratusi ning iihe tundmatuga lineaarvdrratuste siisteeme; lahendab
lihtsamaid, sh tegelikkusest tulenevaid tekstiilesandeid vorrandite ja vorrandi-
slisteemide abil.

4 eristab ratsionaal-, irratsionaal- ja reaalarve; eristab vordust, samasust,
vorrandit ja vorratust; lahendab {ihe tundmatuga lineaar-, ruut- ja lihtsamaid
murdvorrandeid ning nendeks taanduvaid vorrandeid; sooritab tehteid astmete
ja juurtega, teisendades viimased ratsionaalarvulise astendajaga astmeteks;
teisendab lihtsamaid ratsionaal- ja juuravaldisi; lahendab lineaar- ja
ruutvorratusi ning iihe tundmatuga lineaarvorratuste siisteeme; lahendab
lihtsamaid, sh tegelikkusest tulenevaid tekstiilesandeid vorrandite ja vorrandi-




susteemide abil.

eristab ratsionaal-, irratsionaal- ja reaalarve; eristab vordust, samasust,
vorrandit ja vorratust; lahendab tihe tundmatuga lineaar-, ruut- ja lihtsamaid
murdvorrandeid; sooritab tehteid astmete ja juurtega; teisendab lihtsamaid
ratsionaal- ja juuravaldisi; lahendab lineaar- ja ruutvorratusi ning iihe
tundmatuga lineaarvorratuste siisteeme; lahendab lihtsamaid tekstiilesandeid
vorrandite ja vorrandi-siisteemide abil.

eristab ratsionaal-, irratsionaal- ja reaalarve (Gpetaja abil); eristab vordust,
samasust, vorrandit ja vOrratust; lahendab iihe tundmatuga lineaar-, ruut- ja
lihtsamaid murdvorrandeid (Opetaja abil); lahendab lineaar- ja ruutvorratusi
ning lihe tundmatuga lineaarvorratuste siisteeme (Opetaja abil).

Trigonomeetria

defineerib mis tahes nurga siinuse, koosinuse ja tangensi; teisendab
kraadimd0dus antud nurga radiaanmdotu ja vastupidi; teisendab lihtsamaid
trigonomeetrilisi avaldisi; rakendab kolmnurga pindala valemeid, siinus- ja
koosinusteoreemi; lahendab kolmnurki, arvutab kolmnurga, roopkiiliku ja
hulknurga pindala, arvutab ringjoone kaare kui ringjoone osa pikkuse ning ringi
sektori kui ringi osa pindala; lahendab lihtsamaid rakendussisuga
planimeetriatilesandeid.

defineerib mis tahes nurga siinuse, koosinuse ja tangensi; teisendab
kraadimdddus antud nurga radiaanmddtu ja vastupidi; teisendab lihtsamaid
trigonomeetrilisi avaldisi; rakendab kolmnurga pindala valemeid; lahendab
kolmnurki, arvutab kolmnurga ja réopkiiliku pindala, arvutab ringjoone kaare
kui ringjoone osa pikkuse ning ringi sektori kui ringi osa pindala; lahendab
lihtsamaid rakendussisuga planimeetriaiilesandeid.

defineerib mis tahes nurga siinuse, koosinuse ja tangensi; teisendab lihtsamaid
trigonomeetrilisi avaldisi; rakendab kolmnurga pindala valemeid; arvutab
kolmnurga pindala; lahendab lihtsamaid rakendussisuga
planimeetriatilesandeid.

defineerib mis tahes nurga siinuse, koosinuse ja tangensi; teisendab lihtsamaid
trigonomeetrilisi avaldisi (Opetaja abil); rakendab kolmnurga pindala valemeid
(Opetaja abil); arvutab kolmnurga pindala (Opetaja abil).

5. Oppekirjandus

Matemaatika Opik 10. klassile. Kalle Velsker, Lea Lepmann, Tiit Lepmann (vene keeles).
Matemaatika lisamaterjal 1,2 osa. Anu Oks, Heldena Taperson (eesti keeles)

Matemaatika kontrolltodd. Anu Oks, Heldena Taperson (eesti keeles)

Matemaatika tilesannete kogumik giimnaasiumile. L.Brusnevskaja, V.Gudinova, V .Kristal,

S.Sevtsenko.

6.0ppevahendid

o Opik

toovihik

taskuarvuti

tabelid

makeedid (naitvahendid)

projektor

SMART-tahvel

Matemaatika tarkvara programmid




